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Innledning

Generelt

Radar JMA-3900 og 7700-serien bestar av flere modeller, men i Norge er det fgrst og fremst
JMA-3910-6 og JMA-7710-6 som er aktuelle.

JMA-3910-6 / JMA-7710-6 Radaren har fglgende funksjoner:

JMA-3910-6 har 15” skjerm mens JMA-7710-6 har en 21” skjerm

JMA-3910-6 er IMO klasse A3 mens JMA-7710-6 er IMO klasse A2
Avstandskala 1/8 til 96NM

30-mals ARPA m/utgang (kan leveres uten ARPA)

ARPA Automatic Radar Plotting Aid, na ogsa kalt ATA i falge IMO definisjoner.
Wide Screen Funksjon, hele skjermen benyttes til radarbilde

Fargeradar eller valgbar farge pa ekko, Valgbar Dag og Natt visning

Norsk Menysprak pa skjerm

Full-logaritmisk mottaker som gir sterkt forbedret demping av

sjoekko kombinert med avansert billedbehandling ( krever kurs og fart )

Sann peiling kurs opp, rettvisende Kurs & Peiling, Relativ eller Sann bevegelse. Kurs Opp,

Baug Opp eller Nord Opp,

Manuell eller Automatisk- Tuning, -Gain, STC

Inngang for ekkolodd for plotting av dybde pa slepestrek
Inngang for to-akse doppler logg

2 VRM, 2 EBL, flytende VRM og EBL, valgbar NM og/eller KM,
Interferens fierner, Ekko Ekspansjon, Off-Center

2 x NMEA Innganger (GPS, Ekkolodd etc.)

3 x NMEA Utganger

Etterglgding pa radarmal (trails) inntil 30 min.

8-nivas video, 2X Zoom, Veipunkt Navigasjon

Spenning: 24VDC, 250W

Et komplett anlegg bestar av fglgende enheter:

21” Display for bordmontering inkl. Gyro Interface
Antenne, 6, 9 eller 12 fot

20m kabel mellom antenne og display

Power plugg, sikringer og handbok (engelsk og norsk)

Radar JMA-3910 /7710
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Display Funksjoner

2.0 Display Panel JMA-7710

AN

JMA-7700 SERIES
RASTER SCAN RADAR

—
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Viser undermenyen (meny for alle oppsett) pa skjermen.

N

Viser hovedmenyen pa skjermen.

3 Rulleball
Benytt rulleballen til & flytte kursor til gnsket posisjon.

_|_
RANGE
4/5 —

Benyttes til & velge avstandsomrade fra 0.125 til 96 / 120 n.mil.

L L / 1T \ —
S éégng::;,//
40 @4

Funksjoner med tall foran som er understreket er inkludert i ARPA-versjonen.

Radar JMA-3910 /7710
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Display Funksjoner

10

12

14

auto —TUNE
.1

O

Benyttes for & justere mottaker frekvensen i riktig forhold til senderen, slik at ekko (mal) blir
vist klart og tydelig pa skjermen.

@)}

Benyttes for a justere radar mottakerens falsomhet/styrke.

AUTO~ RAIN

O

Benyttes for a fierne/redusere stoy fra regn eller sng.

AUTO— SEA

O

Benyttes for a redusere sjgekko, spesielt pa korte omrader. Benytt funksjonen med
forsiktighet og juster SEA CLUTTER og GAIN i forhold til hverandre.

(@

Justerer lysstyrken pa skjermen.

(@

Med denne kontrollen kan du velge mellom 7 forskjellige farger for & markere eget og andre
skip, spor, merker og linjer. (hvit, himmelbla, bla, grenn, gul, rosa og rad).

3]

Her velger du forhandsinnstilt video prosessering.

g

(guard zone menu)
Meny for setting av alarmer.

<

alg av display funksjon, radar, plotter eller kombinert funksjon.

Side 8
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Display Funksjoner

15

16

17

18

19

20

21

22

23

24

25

(azimuth mode)
Valg av skjerm presentasjon, sann eller relativ peiling, Kurs-Opp, Baug-Opp, Nord-Opp.

o x
a

(bauglinje)
Trykk HL OFF for a ta bort bauglinjen. Bauglinjen forsvinner fra skjermen mens du trykker

har i gyeblikket blir satt.

DAY
NIGHT
alg av dag/natt skjermfarge og lysstyrke etter oppsett.

<

0

(off center 2/3)
Flytter billedsenter (posisjonen av eget fartay) til et hvilket som helst punkt innenfor 2/3 av
skjermen, eller flytter tilbake til senter.

(range rings)
Setter avstandsringene AV eller PA.

o
=
=2
-
w

S
(2]
0]
=
1
)
=
28
0]
=
0]
=
=
Q
o
Q
=
0]
=
]
=
28
0]
©

AV eller PA for VRM 1 eller 2.

Radar JMA-7710 Side 9



Display Funksjoner

26

27

28

29

30

31

32

34

35

36

VRM Kontrollhjul @

Benytt kontrollhjulet til & sette snsket avstand med VRM 1 eller 2.
Nar parallell index linjene vises pa skjermen, kan parallell linje intervallet endres.

EBL?
EBL2 ) (elektronisk peilelinjal)

Velg mellom EBL1, EBL 2 eller parallell index linjer.

EBL
OFF

AV eller PA for ELB 1, EBL 2 eller parallell index linjer.

EBL Kontrollhjul @

Benytt kontrollhjulet til & velge gnsket peiling med EBL 1, EBL 2 eller parallell index linjer.

[ J(flytende EBL)
Endrer EBLZ2 til flytende peilelinjal. Kan ogsa velges fra Hovedmenyen.

™
RST

Resetter manuelt skipets egen posisjon i "True Motion" display modus.

T
RM

Velg mellom display modus; TM (sann peiling) eller RM (relativ peiling).

TGT
DATA

Viser malene, numerisk, eller setter / fierner mal nummer (target) ved a benytte elektronisk
plotting (EPA) og ARPA (ATA).

Plotter et mal manuelt med elektronisk plotting (EPA) eller ARPA.

°' (start-punkt) knapp

Maler avstanden mellom to punkt med "ende-punkt" knappen (i radar modus).
Setter kursen mellom to punkt med "ende-punkt" knappen (i kombinert- eller plotter
modus).

(ende-punkt) knapp

Maler avstanden mellom to punkt med "start-punkt" knappen (i radar modus).
Setter kursen mellom to punkt med "start-punkt" knappen (i kombinert- eller plotter modus).

Side 10 Radar JMA-7710



Display Funksjoner

37

40

41

42

45

46

47

48

Setter pulsbredden til senderen (kort, medium eller lang).

m
i

Velger display oppsett for vektor; sann eller relativ.

" 67 ]
Fjerner ymboI og vektor til malene som er blitt plottet ved hjelp av elektronisk plotting
(EPA) eller ARPA og stopper plottingen.

7 N
2]
ol
=

@

“»~ | (revers) knapp
Kursor display AV eller PA + I&sing av kursor pa valgt punkt.

(&

Gjer det mulig & benytte COLOR knappen for a sette fargen pa eget fartgy's slepestrek.
Apner en meny for setting av lagringsintervall for eget fartay's slepestrek, sletting av
slepestrek osv.

@
o}

jor det mulig & benytte COLOR knappen for & sette fargen pa merker og linjer.

T}

inker vektor lengden nar elektronisk plotting (EPA) eller ARPA er benyttet.

GE

Jker vektor lengden nar elektronisk plotting (EPA) eller ARPA er benyttet.

0 til 9 (numeriske knapper)
Velger punkt i menyene og setter numeriske data osv.
Setter inn linjer, kursor merker og hendelsesmerker nar du benytter plotter funksjonen.

&)

Velger meny punkt og setter inn numeriske data.

ClR

(&)

Sletter numeriske data og nummer pa mal ved elektronisk plotting og ARPA funksjon.

ROM / RAM Kkartleser
JRC / ERC ROM kartkassetten blir satt inn her for & kunne vise kart pa radar skjermen.
RAM kortet blir satt inn her for a kunne spille tilbake lagrede data.

Radar JMA-7710 Side 11



Display Funksjoner

AUTO-TUNE
A
49
Klikk for AV eller PA for automatisk tuning.
AUTO - RAIN
&
. O
Klikk for AV eller PA for automatisk redusering av regn- og snastay.
AUTO— SEA
a
51 @
Klikk for AV eller PA for automatisk redusering av sjastay.
52
Slar radaren AV eller PA.
53

Avmagnetiserer billedrgret. Benyttes ved misfarving. Degauss blir ogsa utfort

automatisk ved oppstart

Side 12
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Radar skjermbilde

2.1 Radar skjermbilde informasjon
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Radar skjermbilde

10

11

12

13

14

15

16

17

18

19

20

21

22

23

24

25

26

27

28

29

30

Avstandsomrade / avstand mellom ringene.

NUP; North Up skjermpresentasjon.

Relative motion (RM) / True motion (TM) display oppsett.

Standby (STBY) / sending (TX).

X-band eller 3cm Radar type.

Radar skjermbilde er valgt.

SOG; (Speed over Ground) Fart over Grunn.
COG; (Course over Ground) Kurs over Grunn.
SPD; eget skips fart.

HDG; eget skips gyro heading.

Stabilisert display.

EXP; Ekspandert bilde.

Radar interferens fjerner, valgt til niva IR1.
SET,; satt avdrift i retning (kurs).

DRIFT; satt avdrift i fart.

PROC2; valgt oppsett pa video prosessering.
TRAILS; radarmal etterslep.

Auto FTC eller Auto STC.

Dag / Natt belysning (NIGHT2 er valgt)

Funksjonsoppsett. Velg mellom FUNCA1, 2, 3 eller OFF.

Kursor last i posisjon eller fri.

Pulsbredde.

Tuning indikator.

EBL 1/ 2 peiling.

VRM 1/ 2 avstand.

Peiling og avstand fra kursor til eget skip.
Kursor posisjon i Lengde-/ Breddegrad.
ATA data pa mal.

Eget skips posisjon i Lengde-/ Breddegrad.

ATA alarm indikator.

kap.
kap.
kap.

kap.

kap.

kap.
kap.
kap.
kap.
kap.
kap.
kap.
kap.

kap.

kap.

kap.

kap.

kap.

kap.

kap.

3.3.3/3.3.11

3.3.5

3.3.8

3.141

3.3.21

3.3.15

3.29

8.5.34

8.5.3.4

3.3.19

3.3.10

3.24

3.2.7

3.3.22

3.34

3.21

3.3.2

3.3.12

5.5.1

5.6.1

Side 14
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Radar skjermbilde

Radar skjermbilde med ATA (ARPA)
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Radar skjermbilde

10

11

12

13

14

15

16

17

18

19

20

21

22

23

24

25

26

27

28

29

Avstandsomrade / avstand mellom ringene.

NUP; North Up skjermpresentasjon.

Relative motion (RM) / True motion (TM) display oppsett.

Standby (STBY) / sending (TX).

X-band eller 3cm Radar type.

Radar skjermbilde er valgt.

SOG; (Speed over Ground) Fart over Grunn.
COG; (Course over Ground) Kurs over Grunn.
SPD; eget skips fart.

HDG; eget skips gyro heading.

Stabilisert display.

EXP; Ekspandert bilde.

Radar interferens fjerner, valgt til niva IR1.
SET,; satt avdrift i retning (kurs).

DRIFT; satt avdrift i fart.

PROC2; valgt oppsett pa video prosessering.
TRAILS; radarmal etterslep.

Auto FTC eller Auto STC.

Dag / Natt belysning (NIGHT2 er valgt)

Funksjonsoppsett. Velg mellom FUNCA1, 2, 3 eller OFF.

Kursor last i posisjon eller fri.
Pulsbredde.

Tuning indikator.

EBL 1/ 2 peiling.

VRM 1/ 2 avstand.

Peiling og avstand fra kursor til eget skip.
Kursor posisjon i Lengde-/ Breddegrad.
ATA data pa mal.

Eget skips posisjon i Lengde-/ Breddegrad.

kap.
kap.
kap.

kap.

kap.

kap.
kap.
kap.
kap.
kap.
kap.
kap.
kap.

kap.

kap.

kap.

kap.

kap.

3.3.3/3.3.11

3.3.5

3.3.8

3.141

3.3.21

3.3.15

3.29

8.5.34

8.5.3.4

3.3.19

3.3.10

3.24

3.2.7

3.3.22

3.34

3.21

3.3.12

5.5.1
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Meny Oppsett

2.2 Meny Oppsett

| tillegg til display funksjonene har JMA-7700-serien en del funksjoner som velges fra menyer. For

a velge disse funksjonene, benytt (@ - ) knappene, (for a slette) og (for &

bekrefte).

Menyene er delt inn i felgende:

( ) . .
m Ved a trykke denne knappen vil hovedmenyen apnes pa nederste del av skjermen.
N
Ved & trykke samme knappen igjen forsvinner menyen fra skjermen.
am o o o
NENU Ved a trykke denne knappen apnes undermenyen (oppsett meny) nederst pa

skjermen. Ved a trykke samme knapp igjen forsvinner menyen fra skjermen.
Menyen har flere undermenyer.

2.2.1 Meny valg
1) For & velge rett meny, trykk den numeriske knappen som tilsvarer gnsket meny.

2) For a gjere en endring, trykk samme knapp som under 1) og trykk knappen.

Den funksjonen som er understreket er den aktuelle. Trykk knappen for & bekrefte en
endring.
3) For a gjere en tallverdi endring, trykk samme knapp som under punkt 1), velg ensket verdi ved

a benytte de numeriske knappene og trykk . Nar den nye verdien er bekreftet vil den bli vist i
en boks.

NB! Dersom du vil avbryte eller slette en verdi du har lagt inn, trykk .

Radar JMA-3910 /7710 Side 17
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2.2.2 Meny Liste

&)

HOVEDMENY

. RADAR / TRACK BRILL

[DAG 1]

. RR/VRM /EBL BRILL

[DAG 1]

. ARPA BRILL

O |0 |O

[DAG 1]

. GRAFISKE DATA BRILL

(o)

[DAG 1]

PROSESS

AV PROC1

PROC2 PROC3

IR

AV IR1

IR2 IR3

. FLYTENDE EBL

AV PA

S BN, 1 ENSERITNY (N

. VEKTOR

SANN

RELATIV

(&)

UNDERMENY

. RADAR #1 MENY

. RADAR #2 MENY

. RADAR #3 MENY

. RADAR #4 MENY

. ARPA #1 - #2 MENY

PLOTTER MENY

. ARPA SPOR MENY

©olo|No|o|A W=

. INSTALLASJON #1 - #4 MENY

EGET SPOR (krever tilleggsfunksjon)

RADAR ALARM MENY

1. FUNKSJON AV RADAR-ALARM ARPA-ALARM
2. RADAR ALARM MODUS INN  UT
3. RADAR SEKTOR SONE
4. RADAR FOLSOMHET NIVA 1 2 3 4
5. AKUSTISK ALARM
RADAR-ALARM AV PA
ARPA-ALARM AV PA
6. ARPA SEKTOR SONE
7. RADAR-ALARM SONE BREDDE | 0.25NM 0.5NM 1NM

Side 18
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Meny Oppsett

2.2.21

Undermeny — menylister

SUB
Denne "Undermenyen” bestar av 8 forskjellige menyer, hvor noen av disse igjen har

L . o B
flere undermenyer. Her falger en listing over alle menyene som finnes pa
funksjonsknappen.

NB! Noen av menyene krever tilleggsutstyr.

1. RADAR #1 MENY

RADAR #1 MENY

. FORRIGE MENY

. EKKO EKSPANSJON

AV EXP1 EXP2 EXP3

. RADAR VIDEO MENY

. RADAR SPOR MENY

0
1
2
3
4. ZO0OM
5.
6
7

: DISPLAY FARGE MENY

2. RADAR VIDEO MENY

RADAR VIDEO MENY

0. FORRIGE MENY

1. VIDEO BREDDE

NORMAL BRED SMAL

2. VIDEO ST@Y UNDERTRYKKING AV NIVA1 NIVA2
3. AUTO DR KONT AV PA
4. PROSESS SKIFTE AV PA

5. GRENSE PROSESS SKIFTE

3. RADAR SPOR MENY

RADAR SPOR MENY

0. FORRIGE MENY

1. RADAR SLEPESPOR | INTERVALL

1MIN 3MIN 6MIN 12MIN

15MIN 30MIN 60MIN KONT

2. RADAR SLEPESPOR NIVA NIVA1 NIVA2 NIVA3 NIVA4
3. RADAR SLEPESPOR REDUKSJON AV NIVA1 NIVA2 NIVA3
4. RADAR SLEPESPOR PROSESS AV PA
5. RADAR SLEPESPOR GLATTING AV PA

Radar JMA-7710
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Meny Oppsett

1. RADAR #1 MENY

7. DISPLAY FARGE MENY

DISPLAY FARGE MENY

0. FORRIGE MENY

1. RADAR OMRADE DAG1: |SORT BLA
DAG2: |SORT BLA
NATT1: | SORT BLA
NATT2: | SORT BLA
2. UTENFOR RADAR OMRADE DAG1: |SORT SKY
DAG2: |SORT SKY
NATT1: | SORT SKY
NATT2: | SORT SKY
3. RADAR EKKO FARGE DAG1: |GUL GRN ORN FARGER
DAG2: |GUL GRN ORN FARGER
NATT1: |GUL GRN ORN FARGER
NATT2: |GUL GRN ORN FARGER
4. RADAR SLEPESPOR FARGE DAG1: |SKY HVT GRN
DAG2: |SKY HVT GRN
NATT1: |SKY HVT GRN
NATT2: [SKY HVT GRN
2. RADAR #2 MENY
RADAR #2 MENY
0. FORRIGE MENY
1. GYRO 0.0°
2. EBL PEILING SANN RELATIV
3. PARALLELL INDEKS LINJE AV PA
4.
5. KURSOR MENY
6. AKTER LINJE AV PA
7. VRM1 ENHET km nm
8. VRM2 ENHET km nm
5. KURSOR MENY
KURSOR MENY
0. FORRIGE MENY
1. KURSOR LENGDE KORT LANG
2. FAST KURSOR XIY-AKSE X-AKSE  Y-AKSE
3.

Side 20
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3. RADAR

#3 MENY

RADAR #3 MENY

0. FORRIGE MENY
1. RADAR BILDEOMRADE STANDARD  UTVIDET
2. PSEUDO EFFEKT 100 50 25 10%
3. EPA MENY
4. XMIT REPETISJON FREKVENS NORMAL H@YEFFEKT JKONOMI
5.
6
7
8.
9. PERFORMANCE MONITOR
3. EPA MENY

EPA MENY (krever tilleggsfunksjon)

0

. FORRIGE MENY

4. RADAR

#4 MENY

RADAR #4 MENY

0

. FORRIGE MENY |

1

. SPOR MEM INTERVALL

3sek 5sek 10sek 30sek 1min 3min 5min
10min 30min 60min 1nm 3nm 5nm 10nm

2. SLETT EGET SPOR HVT
3. LAGRE SPOR MED FARGE AV PA
4. VIS EGNE SPOR MED FARGE
ALLE HVT SKY BLA GRN GUL RSA R@D
5. SLETT EGET SPOR MED FARGE
ALLE HVT SKY BLA GRN GUL RSA R@D
6. C-MAP MENY
7. JRC/ERC KART MENY
8. KONTUR AV JRC KART MENY

6. C-MAP MENY

C-MAP MENY
0. FORRIGE MENY
1. VIS RUTENETT AV PA
2. VIS DYBDER AV PA
3. DYBDE ENHET
FOT FAVNER METER DESIMAL FAVNER
4. VIS LYKTESEKTORER AV PA
5. VIS LYKTESEKTORER FRA KART-NIVA

A B CDEFGH

. FYLL LANDOMRADE AV PA

Radar JMA-7710
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4. RADAR #4 MENY

7. JRC/ERC KART MENY

JRC/ERC KART MENY

0. FORRIGE MENY

1. FYLL LANDOMRADE AV PA
2. ERC DISP FORESPYRSEL AV PA
3.

4.

8. KONTUR AV JRC KART MENY

KONTUR AV JRC KART MENY (uten plotter funksjon er pkt.2-9 ikke i bruk)
0. FORRIGE MENY |

1. 10M AV SKY GRN GUL RSA

2. 20M AV HVT SKY BLA GRN GUL RSA R@D
3. 30M AV HVT SKY BLA GRN GUL RSA R@D
4. 40M AV HVT SKY BLA GRN GUL RSA R@D
5. 50M AV HVT SKY BLA GRN GUL RSA R@D
6. 60M AV HVT SKY BLA GRN GUL RSA R@D
7. 70M AV HVT SKY BLA GRN GUL RSA R@D
8. 80M AV HVT SKY BLA GRN GUL RSA R@D
9. ANDRE AV HVT SKY BLA GRN GUL RSA R@D

5. ARPA #1 - #2 MENY

ARPA #1 MENY

0. FORRIGE MENY

1. ARPA SYMBOL AV PA
MAL DATA AV PA
2. VECTOR LENGDE 6 MIN. (0-60min)
3. PLOTT MAL AV PA
4. PLOTT MAL INTERVALL 30sek. 1min 2min  4min
5. GRENSER CPA |1.0NM (0.1 -9.9nm)

TCPA |15 MIN (1-99min)

»

. AKUSTISK ALARM,
CPA/TCPA AV PA
MISTET MAL |AV PA

. VIS CPA RING AV PA

©|o|~

. NESTE MENY

ARPA #2 MENY

0. FORRIGE MENY

1. ARPA TEST MENY

2. SIMULERING AV STANS NAR FJERN

ok w
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5. ARPA #1 - #2 MENY

1. ARPA TEST MENY

ARPA TEST MENY

. FORRIGE MENY

. TEST VIDEO

VDG VDH VDL

. VEKTOR KONSTANT

7

. VIDEO TD NIVA

24

. VIDEO NIVA HGYT

18

. VIDEO NIVA LAVT

6

. LUKE STORRELSE

NORMAL

LITEN

. ARPA ST@Y NIVA

197

O[NP |WIN=|O

. ARPA FTC NIVA

214

6. PLOTTER MENY

Denne menyen krever tilleggsutstyr. Menyteksten vil vaere pa norsk.

SUB
MENU

o]

PLOTTER

. WPT / ROUTE MENU

2. WPT SETTING MENU
DISPDLEL OF TRK/MMARK
COLOR MENU

CLEAR MEMORY/INIT CARD MENU
MEM CAPACITY/COPY MEM MENLF

-

[P

8 PLOTTER SEI'TING MENUD |

WPT ~ ROUTE

WAYPOINT ALARM
ROUTE ALARM

SETTING OF ROUTE SEQUENCE
SELECT SCHEDULED ROUTE
ROUTE SEQUENCE

‘WPT SWITCH MODE

‘WPT SKIPF/BACK SKIP MENU
SETTING WPT .~
CANCELLATION WFT

B

‘WPT SKIP.-"BACK SKIPMENU

Q. PREVIOUS MENU/
1. WPLSKIP
2. WPT BACK SKIP

WPT SETTING

0. PREVIOUS MENU
[. WAYPOINT ENTRY
2. WAYPOINT INPUT

DISPLAY ./ DELETE OR TRACK /
MARK IN DISTINCTION COLOR
PREVIQOUS MENU

DISP OWN TRK COLOR
DISPMARK COLOR ~ TYPE
CFEAR OWN TRK COLOR

T I e

CLEAR MARK COLOR .~ TYFE

CLEAR MEMORY - INITIALIZE CARD
0. PREVIOUS MENU
1. CLEARMARK /7 LINEDATA
2. CLEAR WPT /' ROUTE DATA
3. FORMAT CARD 2

O % O LR

MEMGRY CAPACITY - COPY MEVORY
PREVIOUS MENU

MEM CAPACITY

COPY INSIDE -~ CARD 2
COPY CARD?2 -» INSIDE
COPY CARD1 -» CARD 2
CLEARTMIE > CARD2
CARD 2ZOWN TRAUK DISP
CARID 2 MARK DISP
SHOW CARD |

SHOW CARD 2

O D e el e — D

=

VECTOR ~ NUMBER DISPLAY

PREVIOUS MENU
SELECT LINL

OWN VECTOR EENGTH
WPT VECTDR

WPT © ROUTE DISPLAY
WITI NUMBLER DISPLAY
RTE NUMBER DISPLAY
STATUS OF QRG / DEST
SCALEBAR DISPLAY

Lo 10 A b mn =

PEAOTTER SETTING

0. PREVIOUS MENU

SCALE

PRESET SCALLE
VECTOR/NUMBER DISPLY MENL
MARK SETTING MENU

R

MARK SETTING

0. PREVIOLS MENU
i. MARK SiZE

2. MARK FONT

EEEERE

Radar JMA-7710
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7. ARPA SPOR MENY

ARPA SPOR MENY

0.

FORRIGE MENY

1.

SPOR FUNKSJON AV PA

2.

SPOR FARGE
ALLE O 1 2 3 4 5 6 7 8 9 ANDRE
HVT SKY BLA GRN GUL RSA R@D HVT HVT HVT HVT

. VIS SPOR

ALLE 0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 ANDRE

IS

. SPOR INTERVALL

AV 10sek 30sek 1min 3min 5min 10min

. SLETT SPOR FARGE

ALLE HVT SKY BLA GRN GUL RSA R@D

. SLETT SPOR NUMMER

ALLE 0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 ANDRE
8. KORT2 SPOR DISP [0
9. INSTALLASJON #1 - #4 MENY

INSTALLASJONS OPPSETT #1
0. FORRIGE MENY
1. KOMPASS GYRO HDG SENSOR
2. FARTSGIVER MANUELL LOGG GPS 2-AKSE
3. MANUELL FART 0.0 KT
4. FUNKSJONSMENY
5. BUZZER STYRKE AV LAV  MEDIUM HAY
6. STRGM SET |0.0°

DRIFT [0.0KT
7. GPS OPPSETT
8. DGPS OPPSETT / STATUS
9. NESTE MENY

4. FUNKSJONSMENY

FUNKSJONSMENY
0. FORRIGE MENY
1. FUNKSJON 1 OPPSETT MENY KYST
2. FUNKSJON 2 OPPSETT MENY HAV
3. FUNKSJON 3 OPPSETT MENY BOYE
4. FUNKSJON 4 OPPSETT MENY STORM
5.

Radar JMA-7710




Meny Oppsett

4. FUNKSJONSMENY
1. FUNKSJON 1 OPPSETT MENY KYST

FUNKSJON 1 OPPSETT MENY KYST

(1)

0. FORRIGE MENY
1. MODUS KYST
2. PROSESS AV PROC1 PROC2 PROC3
3. IR AV IR1 IR2 IR3
4, AUTO STC/FTC AV AUTO STC AUTOFTC
5. TGT EKSPANSJON AV EXP1 EXP2 EXP3
6.
7.
8. LAGRE NAV.INSTILLINGER
9. NESTE MENY
FUNKSJON 1 OPPSETT MENY KYST (2)
0. FORRIGE MENY
1. PULS BREDDE 0.75nm SP MP
2. PULS BREDDE 1.5nm SP MP LP
3. PULS BREDDE 3nm/4nm SP MP LP
4. PULS BREDDE 6nm / 8nm SP MP LP
5. PULS BREDDE 12nm SP MP LP
6. PULS BREDDE 16nm MP LP
7
8.
9. NESTE MENY
FUNKSJON 1 OPPSETT MENY KYST (3)
0. FORRIGE MENY
1. VIDEO BREDDE NORMAL BRED SMAL
2. VIDEO ST@Y UNDERTRYKKING | AV NIVA1 NIVA2
3. GAIN OFFSETT 0
4. XMIT REPITISION FREKVENS NORMAL HOGYEFFEKT GKONOMI
5. BOYE DETEKSJON AV PA
6. NOT DETEKSJON AV PA
7. AUTO DR KONT AV PA
8.
9. NESTE MENY
FUNKSJON 1 OPPSETT MENY KYST (4)
0. FORRIGE MENY
1. RADAR SLEPESPOR INTERVALL Tmin  3min 6min 12min 15min
30min 60min KONT
2. RADAR SLEPESPOR NIVA NIVA1 NIVA2 NIVA3 NIVA4
3. RADAR SLEPESPOR REDUKSJON | AV NIVA1 NIVA2 NIVA3
4, RADAR SLEPESPOR PROSESS AV PA
5. RADAR SLEPESPOR GLATTING AV PA
6.
7.
8.
9. NESTE MENY
FUNKSJON 1 OPPSETT MENY KYST (5)
. FORRIGE MENY
. PROSESS SKIFTE AV PA
. GRENSE PROSESS SKIFTE 3.0 nm

0
1

2
3.
4
5
6

. INITIERE

Radar JMA-7710
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NB!

Menyene pa forrige side, 1. FUNKSJON 1 OPPSETT MENY KYST, er de samme for de tre
andre Funksjon Oppsett menyene; FUNK 2 HAV, FUNK3 BQYE og

FUNK4 STORM.

9. INSTALLASJON #1 - #4 MENY (fortsetter)

INSTALLASJONS OPPSETT #2
0. FORRIGE MENY

. BILLEDORIENTERING 2565
. AVSTANDS JUSTERING 782

. TUNING 146
PRF 0

. PM JUSTERING

. SYSTEM TEST MENY
. VEDLIKEHOLDSMENY
. NESTE MENY

©olo|N|o|uo|~wN| -

7. SYSTEM TEST MENY

SYSTEM TEST MENY

. FORRIGE MENY

. MINNETEST

. TASTATUR TEST

. SENSOR TEST

. LINJE TEST

. PROGRAM VERSJON
. ARPA STATUS

. FEIL LOGG

N~ WN—~|O

MAG. 1.

BRUKER TIMER 00 HR
TXTIMER 00 HR

8. VEDLIKEHOLDSMENY
VEDLIKEHOLDSMENY
. FORRIGE MENY

. ANTENNA HEIGHT UPTOS5m 5-10m 10-20m MORE 20m
. SERIAL INPUT DEVICE 2-AXIXLOG HDG SENSOR  RS232C
. ANTENNA SWITCH TRANSFER DISCARD

. PARTIAL MASTER RESET

ALL MASTER RESET

. INTERNAL SETTING TO CARD 2
. CARD 2 TO INTERNAL SETTING
. MEMORIZE USER SETTING

. RESTORE USER SETTING
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9. INSTALLASJON #1 - #4 MENY (fortsetter)

INSTALLASJONS OPPSETT #3

0. FORRIGE MENY

1. FLYTT KYSTLINJE # 1 SETT SLETT
(Radar bilde)
2. FLYTT KYSTLINJE # 2 N 0.000
E 0.000
3. LAT / LON KORREKSJON N 0.000
E 0.000
4. KART SENTERPOSISJON N 00.00.000
E 000 00 000
5. DATA INNGANG 183 JRC 180
6. DATO / TID AV UTC LOKAL
7. FART@Y FISKEFARTGY HANDELSFARTQY
8.
9. NESTE MENY

INSTALLASJONS OPPSETT #4

0. FORRIGE MENY

1. KOMPASS KORREKSJON

AV PA

2. KORREKSJON

E 0.0°

3.

Radar JMA-7710
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Betjening

3.1 Generell oppstart

SLA RADAREN PA OG STARTE SYSTEMET
\J
TUNING
\
OBSERVASJON OG VIDEO JUSTERING
\
BASIS BETJENING OG INNSTILLINGER
\
AVSLUTT BETJENING - SLA AV RADAREN

3.1.1 Slaradaren PA og start systemet
1. Sjekk at spenningen er tilkoblet.

PWR

2. Trykk pa knappen for & sla radaren PA.

Pa skjermen vises na oppvarmingstiden.

X
3. Trykk

Radarens sender starter na og antennen begynner a rotere. "STBY" gverst til venstre pa

12
skjermen forandres na til "TX". Om du trykker | ‘ST-BY | for STBY vises pa skjermen sa vil ikke
radaren begynne a sende.

NB!

Ved farstegangs oppstart av radaren etter installasjon, og etter lengre tids opplag hvor radaren
ikke har veert i bruk ma& magnetronet varmes godt opp fer sending (TX). La radaren sta i ST-BY i
20-30 minutter for radaren kjores i TX.

Ved mangelfull oppvarming kan magnetronet ha problemer med a starte og dessuten vaere
frekvens ustabilt. Prev i safall med ekstra 10 minutter i ST-BY.

Dette er ikke et problem pa en radar som er i daglig / ukentlig drift.
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3.1.2 Degauss (avmagnetisering)

Trykk for & avmagnetisere skjermen.

NB!

Bruk denne funksjonen kun nar det er ngdvendig som fglge av misfarging pa skjermen.
Trykk pa funksjonsknappen kun 1 gang. Dersom du likevel ser det ngdvendig a gjenta
funksjonen; vent minst 30 sekunder fra du trykte pa funksjonsknappen fgrste gang.

3.1.3 Tuning

_I_
RANGE
1. Trykk | — ] for a velge et avstandsomrade mellom 6 og 120 nautiske mil.

AUTO-TUNE

.1
2. Skru pa @ knappen.

Juster for beste video presentasjon. Dersom du ikke har noe fartay eller landmal tilgjengelig, ma
du justere for & oppna best mulig ekko fra sjgstay. Tuning indikatoren nederst til venstre pa
skjermen kan veere en god hjelp da denne vil vise styrken pa ekkoene og man justerer til
maksimum utslag.

3. For a velge AUTO TUNE, trykk pa kontrollknappen slik at AUTO vises pa skjermen til hgyre for
indikatoren. Trykk pa kontrollknappen igjen for & fierne AUTO funksjonen.

3.1.4 Observasjon og video justering

_I_
RANGE
1. Trykk | — ] for & velge et omrade som passer for observasjon.

BRILL

P
2. Skru @ og knappene inntil malet vises klart og tydelig pa skjermen.

3.1.5 Basis betjening og innstillinger
For detaljer, se kap. 3.3 og 4.

3.1.6 Avslutt betjening - sla AV radaren

X
For & stoppe sending: Trykk knappen. Dette stopper sendingen og antennen slutter &

rotere. "TX" gverst til venstre pa skjermen endres til "STBY".
(Dersom du har tenkt & starte sending igjen om en stund; la radaren sta i STBY modus.)

PWR

For a sla radaren helt AV: Trykk
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3.2 Justering av radaren

3.2.1 Tuning
AUTO—TUNE

Denne funksjonen benyttes for a justere mottaker frekvensen i riktig forhold til senderen, slik at
ekko (mal) blir vist klart og tydelig pa skjermen. Dersom tuningen ikke blir riktig innstilt kan det bety
at du mister viktige ekko / mal.

Dersom du ikke har noe fartgy eller landmal tilgjengelig, méa du justere for a oppna best mulig ekko
fra sjgstay. Tuning indikatoren nederst til venstre pa skjermen kan vaere en god hjelp da denne vil
vise styrken pa ekkoene og man justerer til maksimum utslag. Med fa eller svake ekko vil man fa
lite utslag pa indikatoren.

Det tar ca. 10 minutter (fra du har satt radaren i TX modus) far oscillator frekvensen i magnetronet
har stabilisert seg. Det kan derfor vaere ngdvendig med sma etterjusteringer.

3.2.2 GAIN
GAN

P

Denne funksjonen benyttes til & justere falsomheten pa radar mottakeren. SEA CLUTTER og
RAIN CLUTTER skal vaere avskrudd nar du stiller inn GAIN.

Ved a skru GAIN kontrollen med klokka gker du falsomheten og utvider radarbildets observasjons-
omrade.

Veer forsiktig nar du justerer GAIN. Dersom fglsomheten er for lavt innstilt, kan sma eller svake
signal bli borte. Dersom fglsomheten er for hgy pa korte avstander, kan radarbildet bli dominert av
bakgrunnstgy, noe som gjgr at viktige ekko blir vanskelige a oppdage.

3.2.3 LYSSTYRKE (BRILLIANCE)

Med BRILL knappen justerer du lysstyrken pa skjermen. Juster slik det er best for deg.
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3.2.4 SIOEKKO DEMPING (sjgfilter — SEA clutter)
auTo- SEA
A

Funksjonen SEA CLUTTER, ogsa kalt STC brukes for & dempe sjoekko. STC reduserer radar
mottakerens falsomhet i naeromradet og er effektiv ut til 3 - 5 nm avhengig av antennehgyde og
oppjustering.

STC kontrollen ma justeres med forsiktighet slik at man reduserer sjgekko uten a miste virkelige
ekko. Vanligvis ma man akseptere at noe sjgekko vises for & kunne fange opp svake ekko av
mindre fartgy, staker etc.

Radaren har ogsa andre funksjoner som reduserer falske ekko og fremhever virkelige ekko
(Process, kort pulslengde).

NB!

Pa korte avstander ma aldri SEA CLUTTER innstilles s& hgyt at all bakgrunnsstay forsvinner, da
dette kan forhindre registreringen av neerliggende viktige ekko. Innstillingen av SEA CLUTTER ma
alltid kontrolleres og om ngdvendig etterjusteres etter forandring av omrade eller nar sjgforholdene
endres. Legg ogsa merke til at innstillingen pa SEA CLUTTER pavirker sjgfilter innstillingen.
Dersom man reduserer GAIN trengs mindre SEA CLUTTER og visa versa.

AUTO STC / SEA

Radaren har ogsa en AUTO STC funksjon som automatisk tilpasser STC nivaet til forholdene.
e Trykk inn AUTO SEA kontrollen slik at AUTO STC vises pa skjermen.

e AUTO STC funksjonen velges av igjen med et nytt trykk pa kontroll knappen.

e AUTO STC fungerer best i apne farvann.

e AUTO STC (SEA) og AUTO RAIN (FTC) kan ikke velges samtidig.

3.2.5 REGN- OG SNZEKKO DEMPING (RAIN CLUTTER)
AUTO~ RAIN

Denne funksjonen, ogsa kalt FTC, blir brukt for & redusere forstyrrelser i radarbildet, forarsaket av
regn og sn@. Ekko mal, som ellers ville forsvinne i denne forstyrrelsen, blir dermed synlige pa
skjermen.

Ved a skru kontrollen helt mot venstre har den ingen virkning, mens effekten av filteret gker ved a
skru med-urs.

Legg ogsa merke til at nar RAIN CLUTTER brukes, vil der bli noe reduksjon av bakgrunnstgy samt
at ogsa baksiden av landekko og store mal blir svakere. Kontrollen bar brukes med forsiktighet da
den ved feil bruk kan fjerne viktige, svake ekko.

AUTO RAIN benyttes pa fglgende mate:

e Velg FTC AUTO ved a trykke pa AUTO RAIN kontrollen.

¢ Drei sa kontrollen fra minimum og oppover til regnbyger forsvinner men uten at virkelige mal
forsvinner.

e AUTO FTC (RAIN) utelukker samtidig bruk av AUTO STC (SEA)

e AUTO FTC kan slas av ved a trykke AUTO RAIN kontrollen pa nytt
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3.2.6 Justering av lysstyrke (Brilliance)

MAN
Trykk for a apne hovedmenyen.

Lysstyrken gker i 4 nivaer slik som vist nedenfor for hver gang du trykker knappen for setting av
lysstyrke og pa 5. trykket gar den tilbake til opprinnelig innstilling.

- _C-0-9-©

Velg menylinje med nummertastene:

1 RADAR/TRACK BRILL: Justerer lysstyrken pa radar video.
RR/VRM/EBL BRILL: Justerer lysstyrken pa de faste avstandsringene, VRM1 og 2

og EBL 1 og 2.

3 ARPA BRILL: Justerer lysstyrken pa ARPA vektor nar ARPA-modulen er
installert.
Justerer lysstyrken pa symbol vektor ved elektronisk plotting
(EPA).

4 GRAFISKE DATA BRILL: Justerer lysstyrken pa tekst/symboler utenfor det faste radar
bildet, kursor krysset, SHM streken, menytekst osv.

Valgt lysstyrke niva blir lagret, avhengig av hva som er valgt av DAG/NATT belysning, ref.neste
kapittel.

MAN
Trykk knappen igjen for & ga ut av menyen.

3.2.7 Dag/Natt innstillinger

DAY/NIGHT knappen benyttes for a velge blandt fire forhandsinnstilte oppsett for lys-styrke,
fargevalg bakgrunn og ekko, DAG1, DAG2, NATT1, NATT2

DAY
e Trykk knappen.

e Ved a trykke knappen flere ganger kan du velge modus fra DAG1 til DAG2, NATT1 eller
NATT2.

e Lysstyrken som er valgt blir lagret. Se for gvrig justering av lysstyrke i forrige avsnitt.

3.2.8 Bakgrunnsfarge (COLOR)

Denne funksjonen benyttes for & velge bakgrunnsfarge pa innsiden og utsiden av radarbildet, sa
vel som farger pa video og etterslep i hver modus (DAG1 og 2, NATT 1 og 2).
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3.2.8.1 Bakgrunnsfarge skjermbilde

1.

0

Trykk | MW | for & pne undermenyen og D for & apne Radar#1 menyen.
Trykk for & apne Display Farge Menyen.

Trykk 1 Jfora velge bakgrunnsfargen for selve radarbildet.
To farger, inkludert svart, er tilgjengelig.

a8

Trykk 1 for & velge fargen for DAG1 og trykk for & bekrefte.

Trykk 1 igjen for a velge fargen for DAG2 og trykk .

Velg fargen for NATT1 og 2 pa samme mate.

]

Trykk for & velge bakgrunnsfargen for utsiden av radarbildet.
To farger, inkludert svart, er tilgjengelig.

Trykk 2 for & velge fargen for DAG1 og bekreft med .
Trykk 2 igjen for a velge fargen for DAG2 og bekreft med .

Velg fargen for NATT1 og 2 pa samme mate.

Trykk | MW | igjen for & ga ut av menyen eller 0 for a ga til forrige meny.

3.2.8.2 Valg av farge pa ekko og etterslep

0

Trykk | MBWU | knappen for & apne undermenyen og @ for & apne Radar#1 menyen.

Trykk for & &pne Display Farge Menyen.

[iI;J

Trykk for & velge Radar Ekko Farge.
Du har fire alternativer, gul, grenn, orange og flerfarge.

Trykk 3 for & velge fargen. Trykk sa m for & bekrefte og ga til neste trinn.

)

Trykk for & velge Radar Slepespor Farge.

Tre farger er tilgjengelig, himmelbla, hvit og grenn. Trykk 4 for & velge farge og for a
bekrefte og ga til neste linje.

Trykk igjen for & ga ut av menyen eller 0 for & ga til forrige meny.
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3.2.9 Stgydemper (IR)

Nar stsydemperen er PA reduseres eller fiernes all stay i radarbildet som er forérsaket av
forstyrrelser fra andre radar pa samme frekvens-band. Denne type forstyrrelser vises mest pa
lange avstandsomrader. Funksjonen er ogsa effektiv for & redusere bakgrunnstgy. "IR"
(Interference Rejector) vil vises @verst til hgyre pa skjermen nér funksjonen er PA.

Dersom du navigerer i et omrade ved hjelp av "RACON" fyrlykter; skru av steydemperen for a se
"RACON" fyrlyktens signaler, da steydemperen effektivt kan undertrykke ogsa disse signalene.

for & apne hovedmenyen og for a velge IR funksjonen.

for a velge OFF, IR1, IR2 eller IR3.

&)

1. Trykk
2. Trykk

3. Trykk knappen for & bekrefte.

a8

4. Trykk for & ga ut av hovedmenyen.

)

3.2.10Justering av lysstyrke for kontrollpanelet (Panel Dim)

Lysstyrken kan justeres i 4 trinn hver gang du trykker og trykker du enda en gang far du
tilbake den opprinnelige lysstyrken.

3.3 Basis funksjoner

3.3.1 Kursor betjening med rulleball

Q

Kursor merket som vises pa skjermen, +, benyttes ofte for & angi en posisjon i forskjellige

funksjoner. Kursor merket er last og kontrolleres ved hjelp av rulleballen. Nederst til venstre pa
skjermbildet finner du kursor informasjon (CURS); avstand og peiling og posisjon (dersom
navigator er tilkoblet).
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3.3.2 Elektronisk Peilelinjal (EBL)

JMA-3900 og JMA-7700 har 2 EBL peilelinjaler. EBL er helt ngdvendig for & kunne male avstand
og peiling mellom to punkt eller mellom eget skip og valgt punkt.

EBL1
EBL2

Hva som er i bruk for gyeblikket, EBL1 eller 2, blir vist til venstre pa skjermen, nederste del med

EBL?
utskrift av peilingen. Trykk en eller 2 ganger for a fa tilgang til enten EBL1 eller EBL2.

EBL
For a sla av EBL, trykk en eller to ganger for & sla av bade EBL1 og EBL2.

Flytende EBL:

Den flytende elektroniske peilelinjalen benyttes for & ta peilinger og male avstander mellom to fritt
valgte punkter pa skjermen. Du benytter da kursoren for a flytte pa den flytende peilelinjalen.
Dersom du gnsker en flytende EBL kan det velges pa 2 mater:

MAN
1. Trykk for & apne hovedmenyen og trykk 7 en eller to ganger for & velge AV eller PA for

flytende EBL. Trykk for & bekrefte.

eller:

2. Velg flytende EBL ved ganske enkelt a trykke pa funksjonsknappen (7] . Denne kan ogsa
brukes for & fierne F-EBL, uansett om du har valgt PA i hovedmenyen.

EBL utlesning
Velg utlesning av EBL, sann eller relativ peiling.

SUB
1. Trykk | MENU Ifor a apne undermenyen.

2. Trykk 2 Jfora apne Radar2 menyen.

3. Trykk 2 Jfora velge EBL BEARING.

'
4. Trykk 2 |fora velge SANN eller RELATIV og bekreft med .

Ved a velge RELATIV vil du se en R og velger du SANN vil du fa en T (true) i kolonnen
nederst til venstre pa skjermen der EBL utlesningen fremkommer.
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3.3.3 Parallell Index linjer

Disse parallell linjene blir vist over halve radarbildet og benyttes for & male avstand og peiling
sammen med EBL og VRM funksjonene.

SUB
1. Trykk | MENU | knappen for & apne undermenyen og @ for & apne Radar#2 menyen.

2. Trykk 3 Jfora velge PARALLELL INDEKS LINJE.

3. Trykk 3 Jfora velge AV eller PA og trykk knappen.

Parallell linjene vil na fremkomme over halve radarbildet. (EBL2 kontrollerer linjene).

SUB
4. Trykk | MENU | for & g& ut av menyen.

Betjening av Parallell linjene:

e Parallell index linjene roterer i samme retning som EBL skruknappen, (se punkt 1 og 2 pa
bildet under).

e Parallell index linje intervallet kan endres ved a skru pa VRM knappen, (se punkt 3 og 4 pa
bildet under).

¢ Vinkelen pa parallell index linjene blir vist i EBL2 boksen pa nederste venstre del av skjermen.

e Intervallet pa parallell index linjene blir vist i VRM2 boksen pa nederste venstre del av
skjermen.

Forandre parallell index linje intervall
e Peiling og intervall kan endres ved betjening av EBL2 og VRM2.
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3.3.4 Avstandsomrade (RANGE)

Avstandsomrade (NM)
I
12

_|_
s :
_ |
Avstand mellom de faste ringene (NM)

Du kan velge blant falgende avstandsomrader; 0.125, 0.25, 0.5, 0.75, 1.5, 3, 6, 12, 16, 24, 32,

48 eller 96 nautiske mil. Trykk pa + merket for & gke og — merket for & redusere. Det
avstandsomradet som er i bruk og avstanden mellom de faste avstandsringene vil vises helt
gverst til venstre pa skjermen (slik som vist pa bildet ovenfor).

3.3.5 Pulsbredde

Du kan velge blant 3 forskjellige pulsbredder; kort -n- medium -r-l- eller lang J—L .
Dette gjores ved a trykke knappen nar du er i avstandsomradet 0.75, 1.5, 3, 6, 12 eller

16nm. Pulsbredden som er i bruk vil vises med tilsvarende tegn, f.eks. -r-l- medium

pa skjermen i nedre venstre del.

Kort puls vil forstarre opplasningen pa mal og redusere stgy. Med lang puls vil du kunne se mal pa
lengre avstand, men med mer stgy samt at opplgsningen pa malene blir darligere.

3.3.6 Valg av skjerm presentasjon

Med funksjonsknappen kan du velge skjerm presentasjon;

Nord-Opp, Baug-Opp, Kurs-Opp eller stabilisert Kurs-Opp. Valgt skjerm presentasjon blir vist
gverst til hgyre pa skjiermen som: NUP, HUP, CUP eller SCUP (gverst til hgyre pa skjermen).

"NORD OPP" (N UP)

Nord er alltid rett opp (0 grader) og fartgyets bauglinje er indikert med en linje i rett kurs. Fordelene
med denne presentasjonen er at det er enkelt & finne stasjonaere mal i forhold til kartet og rett
peiling kan leses ut omgaende.

"BAUG OPP" (H UP)

Bauglinjen pa fartayet er orientert rett opp til 0° pa radarbildet. Fordelene er at malene er vist rett i
forhold til baugen pa baten og operatgren kan se dem pa radarbildet i samme retning som han ser
dem.

"KURS OPP" (C UP)
Bauglinjen pa fartayet er orientert rett opp til 0° pa radarbildet, men vil forandre seg ved
kursendringer. Nar du har gjort en kursendring kan du trykke pa kontroll knappen tre ganger til for

He
a velge COURSE UP eller trykke pa knappen.
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"STABILISERT KURS OPP" (SC UP)

Bauglinjen pa fartayet er orientert rett opp til 0° pa radarbildet ved at bildet resettes for hver
antenne omdreining. Gjennom video prosessering blir faste mal stabile og ungdvendige ekko slik
som sjgstgy reduseres. Denne presentasjonen er kun tilgjengelig i Radar modus.

North SHM N SHM ' SHM

Nord-Opp Baug-Opp Kurs-Opp Stabilisert Kurs-Opp

3.3.7 Bauglinje

Bauglinjen (HL eller SHM) som viser fartgyets kurs er alltid vist i radarbildet. Dersom du gnsker a

He
se noen mal /ekko som ligger i og rundt bauglinjen kan du trykke pa knappen. Mens du
holder knappen nede vil bauglinjen veere borte fra skjermen.
Dersom du er i Kurs-Opp og trykker HL OFF knappen vil bauglinjen igjen vises rett opp.
NB!
Dersom fartgyets akterlinje (prikket linje) er vist pa skjermen vil denne ogsa forsvinne mens du
trykker pa HL OFF knappen.

3.3.8 Sann- eller Relativ bevegelse (TM, CTM, RM, SRM)

Nar som helst kan operatgren velge mellom en Relativ eller Sann bevegelse pa radarbildet.

Funksjonene kontrolleres med knappen. Trykk sa mange ganger som ngdvendig for a
velge; TM, CTM, RM eller SRM.

3.3.8.1 Forskjellen mellom RM og SRM

RM (relativ bevegelse) betyr at eget farteys posisjon forblir i sentrum av radarbildet, mens alle mal
beveger seg relativt til eget fartgy; d.v.s. at faste mal beveger seg 180° i forhold til eget fartay
mens bevegelige mal's bevegelse avhenger av relativ fart og kurs.

Dersom man velger H-UP (Baug Opp) skjermpresentasjon i RM modus kan ekko av andre skip
forsvinne fra radarbildet.

Men, i den nye SRM funksjonen, blir video prosesseringen utfgrt i Sann Bevegelse (TM) slik at
presentasjonen blir mye mer ngyaktig og ingen ekko forsvinner.

Relativ bevegelse, RM Sann relativ bevegelse, SRM
Eget skip fast i senter av skjermbildet |fasti senter av skjermbildet
Andre skip relativ til eget skip relativ til eget skip
Video prosessering relativ bevegelse sann bevegelse
Etterslep relativ bevegelse relativ bevegelse
Off-senter maks 66% ikke mulig
Kombinert plotter bilde ikke mulig ikke mulig
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3.3.8.2 Forskjellen mellom TM og CTM

Sann bevegelse vil bli vist med bokstavene TM gverst i bildet. Alle faste mal vil holde seg i
konstant posisjon pa radarbildet, mens alle bevegelige mal, inklusiv eget fartay, beveger seg over
radarbildet i samsvar med dets fart og kurs. Dermed blir radarbildet et kart-lignende bilde med alle
bevegelige mal i sant forhold til hverandre og til land.

Etter som eget fartgy kommer ca. 65% ut mot kanten av radarbildet, vil bildet automatisk flytte seg
slik at eget fartgy kommer 65% ut mot kanten pa motsatt side av bildets sentrum. Posisjonen pa
eget fartay vil flytte seg slik at egen kurs alltid passerer gjennom radarbildets sentrum.

NB! Sann bevegelse (TM) kan ikke velges nar du er i 96 eller 120nm avstandsomrade.

Med CTM funksjonen far man fortsatt sann bevegelse, men med eget skip fast i senter av bildet.
Bade TM og CTM tillater kombinert radar/plotter skjermbilde.

Sann bevegelse, TM Konstant sann bevegelse,

CTM

Eget skip sann bevegelse fast i senter av skjermbildet
Andre skip sann bevegelse i bildet relativ bevegelse

Video prosessering sann bevegelse sann bevegelse

Etterslep sann bevegelse sann bevegelse

Off-senter maks 66% ikke mulig

Kombinert plotter bilde mulig (tilleggsutstyr) mulig (tilleggsutstyr)

o A resette eget farteys posisjon nar du er i Sann Bevegelse

™
Trykk knappen. Eget farteys posisjon vil na bli endret til den posisjonen den hadde da
du valgte TM.

3.3.8.3 Kombinasjonen Skjerm presentasjon og Sann/Relativ bevegelse

Nedenfor presenteres et oppsett over hvilken type skjerm presentasjon som kan benyttes ved de
forskjellige typer av sann og relativ bevegelse; TM, CTM, RM, SRM.

H-UP N-UP C-UP SC-UP
RM [0) o o) X
SRM [0) [0) o X
™ X o) 0) X
CTM X [0) o o
NB! Video prosessing kan ikke benyttes i H-UP nar du har valgt RM.
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3.3.9 Off-Senter

Denne funksjonen gjer det mulig a forflytte billed-senteret (dvs posisjonen til eget fartay) til gnsket
punkt innenfor 2/3 av skjerm-radius. Man kan pa denne maten fa bedre oversikt i den retning som
er av starst interesse uten & endre avstandsomrade.

NB! Funksjonen kan ikke benyttes i 96 og 120nm avstandsomréde.

1. Flytt kursoren ved hjelp av rulleballen til gnsket posisjon.
OFF
2. Trykk knappen.
3. Eget fartays posisjon flyttes na til den nye posisjonen der du plasserte kursoren.
Kansellering:
OFF . . - : .
Trykk pa og hold i noen fa sekunder og eget fartgy gar tilbake til radarbildets
senter.

3.3.10 Slepespor fra andre fartgy (Trail)

Denne funksjonen gir deg muligheten til & se bevegelses-historien som et etterslep i bakkant av
ekkoet fra et annet fartay og man kan dermed lettere unnga kollisjoner. Lengde pa etterslep kan
velges til 1, 3, 6, 12, 15, 30, 60 minutter eller kontinuerlig.

1. Trykk knappen for & vise slepespor.
Lengden som tidligere har blitt valgt i menyen vil vises i gverste hgyre del av skjermen.

2. Trykk igjen for & fjerne slepespor.

For a endre etterslep intervall:

SuB
1. Trykk | MEWU | knappen for & apne undermenyen og D for & apne Radar#1 menyen.

2. Trykk for & velge RADAR SPOR MENY.

4. Trykk for a velge 1, 3, 6, 12, 15, 30, eller 60 minutter eller KONT (kontinuerlig) og

bekreft med | ENT '
SuB .
5. Trykk for & ga ut av menyen eller 0 for a velge forrige meny.

¢ Nar radar slepespor blir slatt av vil minnet av sporet som ble vist HL
pa skjermen, slettes.

e Sporet blir ogsa slettet dersom TM modus automatisk eller
manuelt blir resatt; dersom du velger annet avstandsomrade eller
dersom du velger OFF CENT funksjonen.

3
___/
3. Trykk E ! for & velge RADAR SLEPESPOR INTERVALL.
3
./

Trail

Other ship
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3.3.11 Faste avstandsringer (Range Rings)

Denne funksjonen benyttes for a vise de faste avstandsringene pa radarbildet. Lysstyrken pa
avstandsringene kan justeres i fire trinn; gjeres i hovedmenyen (se kap. 3.2.6).

Trykk knappen.

De faste ringene vises pa skjermen og avstanden mellom dem vil vises gverst til venstre pa
skjermen rett under verdien for valgt avstandsomrade.

Trykk igjen for & fierne de faste avstandsringene.

3.3.12 Variabel avstandsring (VRM)

En VRM avstandsring benyttes for & male avstand til et fritt valgt bevegelig mal eller fast punkt.
Der er 2 variable avstandsringer tilgjengelig. VRM1 ringen er tegnet med lange prikker og VRM2
vil bli tegnet med korte prikker. Nar EBL2 er i bruk vil VRM malingen bli vist pd EBL2 linjen, som
pa bildet nedenfor.

EBL2 VRMI

EBL1

VRM PA

Den VRM ringen som er i bruk vil vaere vist, uthevet, nederst til venstre pa skjermen med avstand i
nm. Ved a trykke VRM1/2 knappen en gang far du vist VRM1. Dersom du trykker den en gang til
vil ogsa VRM2 fremkomme pa radarbildet. Benytt VRM kontrollhjulet til & gke eller minke VRM
ringene.

VRM AV
Trykk VRM OFF knappen to ganger for a fierne begge VRM ringene.

Se ogsa kap. 3.3.3 - Parallell index linjer.
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3.3.13 Stoppe Alarmer

En synlig eller hgrbar alarm vil bli aktivisert ved feil i inngang signal eller ved feil i prosessoren.

Nar en alarm blir aktivisert vil informasjon om type alarm vises i nederste venstre hjgrne pa
skjermen i intervall pa ca. 1 sekund.

ALARM
Trykk for a stoppe alarmen. Bade alarm lyden informasjonen pa skjermen vil forsvinne.

ALARM
Nar der er mer enn én feil ma du trykke knappen en gang for hver feil-alarm.
Les mer om logging av feil og feilsgking i kapittel 8.

Her er en oversikt over feilmeldingene som kan vises ved alarm:

Type feil Melding pa skjermen

Azimuth puls feil ANT (ROTATION)

Bow puls feil ANT (HEAD)

Trigger pulse feil TRIGGER

Gyrokompass feil NSK (GYRO), NSK (DATA)
Fartsinformasjon feil NSK (LOG), NSK (DATA), DLOG (DATA)
Posisjonsfeil NAV (DATA)

Video signal feil VIDEO

Vifte motor feil FAN

3.3.14 Alarm / Alarmlyd / Lydniva
Gjer falgende for & velge Alarm AV eller PA:

1. Trykk for & apne alarmmenyen.

Trykk E) for & velge AV eller PA for RADAR-ALARM og ARPA-ALARM.
Tryk . for a bekrefte.

For & velge Alarmlyd AV eller PA, velger du samme meny: @

Trykk @ for & velge AKUSTISK ALARM.

3. Velg farst AV eller PA for RADAR-ALARM og trykk .

4. Trykk @ igjen for & velge AV eller PA for ARPA-ALARM og trykk .

5. Trykk @ for a fierne menyen fra skjermen.

NB! Les mer om alarmer, bl.a. setting av ATA alarmsoner, i kapittel 5.
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Lydnivaet pa alarmene velges pa falgende mate.

SuB
1. Trykk for & apne undermenyen.

2. Trykk for & apne INSTALLASJONS OPPSETT #1 menyen.

o
5 .
3. Trykk for & velge BUZZER STYRKE.
)
5 .
4. Trykk for a velge AV, LAV, MEDIUM eller HOY.
aa—
5. Trykk BNT | for & bekrefte.
SUB l I
6. Trykk | MEBNU | for & ga ut av menyen eller O for & ga til forrige meny.

3.3.15 Ekko Ekspansjon (Target)

Nar denne funksjonen er pa, vil sma, svake ekko bli stgrre pa skjermen. Alle ekko ekspanderes
slik at bruk av funksjonen vanligvis bare gnskes aktivisert i spesielle tilfeller. Ekspansjon kan
velges i 3 nivaer; EXP1, EXP2, EXP3.

Forklaring til nivaene:

EXP1 Normal Ekko Ekspansjon. Ekko blir utvidet i avstand. Brukes for bedre & se svake ekko pa
stor avstand. EXP1 minsker skillevnen pa korte omrader og gir mer stgy ved sj@ og regn
forstyrrelser.

EXP2 Ny digital ekspansjon som gker stagrrelsen pa sma ekko bade i peiling og avstand slik at en
bedre kan se staker, bgyer, sma fartoy etc.

EXP3 Kombinasjon av EXP1 og EXP2.

e ,
1. Trykk | MeNU lfor a apne undermenyen og E) for & apne RADAR #1 menyen.

S

2. Trykk 1 Jfora velge EKKO EKSPANSJON.

3. Trykk 1 Ifora velge AV, EXP1, EXP2 eller EXP3.
—
e

4. Trykk| B Jfor a bekrefte.

SuB
5. Trykk | MENU Ifor a ga ut av menyen eller O for & velge forrige meny.
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3.3.16 Valg av kursor lengde og kursor posisjon

_
Med denne funksjonen kan du velge starrelse pa kursor merket, | og du kan velge & lase
kursoren, enten til et fast punkt eller den ene retningen, horisontalt eller vertikalt.

Storrelse pa kursor merket: kursor merket:

1. Trykk og deretter [Z] for & apne RADAR #2 menyen.
fi

2. Trykk or a apne KURSOR menyen.

3. Trykk ' for a velge KURSOR LENGDE; KORT eller LANG og for & bekrefte.
SUB
MENU

4. Trykk for & ga ut av menyen eller 0 for a velge forrige meny.

Kursor posisjon / ldsing av kursor:

1. Trykk | MENU | og deretter [Z] for & apne RADAR #2 menyen.

U[f]

2. Trykk for @ apne KURSOR menyen.

3. Trykk for & velge FAST KURSOR.

4. Trykk igjen en eller to ganger for a velge X/Y-AKSE, X-AKSE eller Y-AKSE.

SUB
for a bekrefte og for & ga ut av menyen.

Velger du X/Y-AKSE kan du lase kursoren helt pa valgt posisjon. Velger du X-AKSE kan du lase
kursoren for horisontal bevegelse og velger du Y-AKSE kan du lase kursoren for vertikal
bevegelse.

5. Trykk

1)

Lasing av kursor:

For a kunne lase kursoren slik du har valgt i menyen benytter du knappen og samme knapp
for & lase opp igjen.

Display visning (nedre del av venstre skjermbilde):
1. Nar symbolet \ vises pa skjermen (nedre venstre del av skjermen) vil kursoren vaere

fri, men uten visning av avstand og peiling helt nederst til venstre pa skjermen.

2. Trykk en gang og da vil utlesning av avstand og peiling komme fram og symbolet
endres til falgende: @ Kursoren vil fortsatt veere fri.
3. Trykk en gang til og kursoren vil Iases (etter hva du valgte i Kursor menyen).

A0
Felgende symbol kommer na fram pa skjermen: __ . Utlesning av avstand og

peiling vil og lases og oppdateres som normalt dersom du kun har valgt delvis Iasing av
kursor.

4. Trykker du enda en gang kommer du tilbake til punkt 1.
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3.3.17 Akterlinje

Akterlinjen blir det motsatte av bauglinje og viser altsa retningen fra eget fartay og bakover.
Bauglinjen er en heltrukket linje, mens akterlinjen er prikket.

1. Trykk

0

for & &pne undermenyen og @ for & apne RADAR #2 menyen.

9

2. Trykk & |fora velge AKTER LINJE.

igjen for & velge AV eller PA og bekreft med .

for & ga ut av menyen eller O for a velge forrige meny.

3. Trykk

)

4. Trykk

3.3.18 Avstand malt i KM eller NM

Her kan du velge hvorvidt du ensker avstand fra eget fartgy til kursor og VRM avstand, malt i KM
eller NM.

SuB
1. Trykk | MeNU lfor a apne undermenyen og [3 for & apne RADAR #2 menyen.
S
2. Trykk 7 Jfora velge VRM1 ENHET
) —
)
3. Trykk L igjen for & velge KM eller NM og for a bekrefte.
) —
)
4. Trykk 8 Jfora velge VRM2 ENHET og gjegr som i punkt 3.
SuB
5. Trykk | MW | for & ga ut av menyen eller O for & velge forrige meny.

3.3.19 Video Prosessering

Prosess funksjonen sammenlikner flere radarbilder og kan med dette ta bort sporadisk stgy og
fremheve virkelige ekko. Ved PROC1 og PROC2 ma3 et ekko veere tilstede i flere radar-scan etter
hverandre for & oppna full intensitet pa skjermen, dette for & undertrykke sporadisk stey fra sja og
regn. | PROC3 er funksjonen motsatt; et svakt ekko blir vist i full styrke og intensiteten reduseres
ett trinn for hvert radar-scan hvor ekkoet ikke kommer inn. | video meny er det ogsa mulig a sette
en Prosess skifte grense slik at man veksler mellom PROC2 og PROC3 for eksempel pa 3 nm.
Denne funksjonen gir demping av stgy i neeromradet samtidig som bedre oppfanging av svake
ekko pa avstander utenfor grensen.

e PROC1 Reduser stgy og sporadiske ekko, men beholder fortsatt ekko av fartayer som
beveger seg hurtig.

e PROC2 Er kraftigere enn PROC1 og gir ytterlige demping av stey og sporadiske ekko. Ma
brukes med forsiktighet da fartgyer som beveger seg med hgy hastighet vil bli svekket.

e PROC3 Virker motsatt av PROC1 og 2, Ekko kommer i full styrke pa ferste scan og blir
redusert et trinn for hvert scan uten ekko. Dette gir gkt rekkevidde og presentasjon av hurtige
radarmal ( FAST TARGET ).
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MAN
1. Trykk | MENU Ifor a apne hovedmenyen.

5 .
2. Trykk for & velge PROSESS.
)
3. Trykk J igjen for & velge PROC1, PROC2 eller PROC3 eller AV.
SR
ENT | for & bekreft foré a ut av menyen
4. Trykk or a bekrefte og gaut av yen.
NB!

Denne funksjonen bgr ikke benyttes i TM (sann bevegelse) modus.
Nar du benytter funksjonen i Relativ bevegelse, velg Nord-Opp, Kurs-Opp eller stabilisert Kurs-
Opp skjermbilde. Dersom du velger Baug-Opp kan bildet bli uskarpt.

3.3.20 Forstarring av radarbildet (Zoom)

Funksjonen blir benyttet for a forstgrre et bestemt omrade pa skjermen. Omradet mellom eget
fartgy og det punktet som velges med kursoren vil bli forstarret 2 ganger. Dette er et enkelt
hjelpemiddel som gir deg et forstarret bilde av f.eks. innlgpet til et trangt sunn.

Du kan velge ZOOM i Baug-Opp, Kurs-Opp og Nord-Opp i Relativ bevegelse skjermbilde oppsett.

o v
1. Trykk | MENU Ifor a apne undermenyen og D for & velge RADAR#1 menyen.
e
4 .
2. Trykk for & velge ZOOM.
)
3. Trykk . igjen for & velge AV eller PA og for a bekrefte.
4. Flytt kursoren til gnsket posisjon ved hjelp av rulleballen. (Du kan ikke flytte lenger ut enn
innenfor 65% av radius fra senter).
aaE
5. Trykk BNT | for & bekrefte omradet du ensker & forstarre.
SUB
6. Trykk | MENU lfor a ga ut av menyen.
7. Nederst pa skjermen vil der na komme opp felgende melding:
Sett Zoom

Flytt kursor til interessant omrade vha. rulleball og trykk ENT.

_I_
RANGE
8. For a kansellere ZOOM funksjonen kan du trykke pa + eller — siden av knappen.

3.3.21 Skjermbilde funksjon (MAP)

Med knappen velger du display funksjon, Radar, Plotter eller Kombinert.

Kombinert funksjonen kan ikke velges uten at GPS og Gyro er tilkoblet. Funksjonen kan benyttes i
TM med Nord-Opp eller Kurs-Opp skjermbilde oppsett.

Plotter funksjonen kan heller ikke velges uten at radar senderen er stoppet og plotter modulen
(tilleggsutstyr) er installert.
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3.3.22 Faste Forhandsinnstillinger / Brukeroppsett (FUNC)

Med @ tasten velger man blant forhandsinnstillinger som er oppsatt for forskjellige

veerforhold eller bruksomrader for radaren. Radaren kommer med fabrikkinstillinger for
forhandsinstillingene, men oppsettet kan endres etter gnske og behov.

Nar FUNC velges blokkeres noen av de direkte valgene av instillingene. Trykk @ inntil
forhandsinnstilling deaktiveres for betjening uten forhandsinnstillinger.

SuB
Der er 4 menyer for FUNKSJON (FUNC). Du finner dem under - nr. 9 Installasjons

Menyer og nr. 4 Funksjon. Hver at de 4 menyene er merket henholdsvis; KYST — HAV —- BOYE -
STORM og betyr selvfalgelig at man benytter hver funksjon etter hvor man befinner seg og etter
hva slags vaer man ma forholde seg til.

FUNKSJON oppsett:

1. Hver gang du trykker @ knappen endres funksjonen fra KYST til HAV til
BQYE til STORM eller AV. For oppsett av de forskjellige versjoner, se meny nedenfor.

Valg av oppsett:

FUNC1: KYST Egnet for & observere korte omrader.
FUNC2: HAV Egnet for & observere lange avstander.
FUNC3: BAYE Effektiv for & sgke etter svakeste ekko (f.eks. garnblaser,

bayer, staker etc.).
FUNC4: STORM Egnet for & observere under storm.

NB! Se fullstendig menyoversikt i kapittel 2.2.2.1.

FUNKSJON oppsett meny: (alle 4 menyene er like og bestar av 5 sider hver

SuB
1. Trykk knappen og deretter for & apne Installasjon #1-#4 meny.

Trykk @ for @ apne FUNKSJONS MENY.

Trykk en av de numeriske knappene (1-4) for & &pne en av oppsett menyene for KYST,
HAV, BQYE eller STORM.

w N

Du far na opp f.eks. FUNKSJON 1 OPPSETT MENY KYST.

Menyen har totalt 5 sider hvor side 1 har oppsett for PROSESSERING, IR, AUTO STC/FTC,
TARGET EKSPANSJON og LAGRING AV INNSTILLINGER. Trykk 9-tasten for & ga til de neste
sidene.

NB! Dersom du har til hensikt & benytte @ funksjonen ma du vaere sikker pa at du forstar
hvordan de forskjellige innstillingene fungerer.
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3.3.23 Dato og Tid

Nar GPS er tilkoblet kan du fa utlest dato og tid, men kun dersom Plotter funksjonen er installert
(tilleggsutstyr) og du har valgt Plotter eller Kombinert display visning.

1. Trykk | MW | knappen for a apne undermenyen.

2. Trykk tre ganger for a apne Installasjons Oppsett #3 menyen.

3. Trykk for & velge DATO / TID.

4. Trykk
Dato o

800

igjen for a velge AV, UTC eller LOKAL og bekreft med knappen.
tid vil vises nederst i midten av skjermen.

k)

5 Trykk | MENU | knappen for & ga ut av menyen eller O for & velge forrige meny.
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3.5 Plotter funksjon

Plotter funksjonen i JMA-3910 / 7710 kan kun benyttes dersom NBD-33 Videoplotter
(tileggsutstyr) er installert og funksjonen kan kun vises i Plotter eller Kombinert display, ikke

Radar, ref. funksjonsknappen .

NB! Dette er kun en ren plotter funksjon hvor man kan lagre eget track (slepespor) i forskjellige
farger og legge inn egne merker. Man kan ikke vise elektronisk kart.

Oversikt over Plotter menyen finner du i kapittel 2.2.2.1. SUB MENU nr. 4 og 6. Pa radaren vil du
ikke fa tilgang til disse menyene dersom du ikke har installert NBD-33 modulen.

3.5.1 Endre farge pa Slepespor

Dersom du gnsker at eget Spor skal vises og lagres, og i hvilken farge, ma du velge det i menyen.
Hvit, red, rosa, gul, grenn, himmelbla og bla er tilgjengelig.

1. Trykk knappen for a velge Plotter eller Kombinert modus.

2. Trykk to ganger. Sjekk at Slepespor Farge vises i en boks nederst pa skjermen.
COLOR

3. Skru pa knappen for a velge farge.

3.5.2 Lagringsintervall pa Slepespor

Avstand og tid for lagring av eget Spepespor kan velges i:
3, 5, 10 eller 30 sekunder, 1, 3, 5, 10, 30, 60 minutter eller 1, 3, 5, 10nm. Inntil 20.000 punkter
(inklusiv merker) kan lagres.

1. Trykk knappen for a velge Plotter eller Kombinert modus.

OWN SuB
2. Trykk {TRACK] for & apne OWN TRACK (slepespor) menyen eller trykk og 4 for a
apne Radar #4 menyen.

3. Trykk 2 Jfora velge OWN TRK MEM INTERVALL. (Eller velg 1 fra Radar#4 menyen).

4. Trykk 2 l igjen for a velge 3, 5, 10, 30 sek., 1, 3, 5, 10, 30, 60 min. eller 1, 3, 5, 10nm.
(Eller velg 1 fra Radar#4 menyen).

ENT : SUB -
5 Trykk for & bekrefte og | MENU | for & fjerne menyen.
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3.5.3 Stoppe Lagring av Slepespor

Denne funksjonen stopper lagringen men slepesporet vil fortsatt vises inntil du velger et annet
avstandsomrade.

Trykk knappen for & velge Plotter eller Kombinert modus.
SUB
2. Trykk for a apne OWN TRACK (slepespor) menyen eller trykk og 4 for a

apne Radar #4 menyen.

—

3. Trykk 3 Jtora velge OWN TRACK MEMORY. (Eller velg 3 fra Radar#4 menyen).

4. Trykk 3 igjen for a velge ON eller OFF. (Eller velg 3 fra Radar#4 menyen).

ENT : SUB \ e
5 Trykk for a bekrefte og | MENU | for & fijerne menyen.

3.5.4 Slette Slepespor ved farger ( Color kontrollknappen)
Med denne funksjonen kan du slette Slepespor som er synlig pa skjermen.

Trykk knappen for & velge Plotter eller Kombinert modus.
SUB
2. Trykk for & apne OWN TRACK (slepespor) menyen eller trykk og 4 for a

apne Radar #4 menyen.

—

3. Trykk for & velge DELETE OWN TRACK. (Eller velg 2 fra Radar#4 menyen).
COLOR
4. Skru pa knappen for a velge farge og trykk for & bekrefte.
5. En melding om bekreftelse av sletting kommer opp pa skjermen. Trykk en gang il

eller for & kansellere slettingen.

SUB
6. Trykk til slutt eller for a fierne menyen fra skjermen.
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3.5.5 Slette Slepespor ved farger (i Menyen)

Denne funksjonen for & slette Slepespor ved farger kan kun benyttes i Plotter display modus. Blant
alle lagrede slepespor er det altsa kun de med valgt farge som blir slettet. P4 denne maten kan
man slette ungdvendige slepespor for a fa plass til nye.

—

Trykk knappen for a velge Plotter modus.
SuB
Trykk | MENU I og deretter for & apne Plotter menyen eller [D for &

apne Radar #4 menyen.

Trykk 3 Jtora apne menyen: DISPLAY / DELETE OF TRACK/
MARK IN DISTINCTION COLOR.

Trykk 3 |fora velge CLEAR OWN TRACK COLOR (eller trykk 5 i Radar #4 menyen).

Trykk 3 |fora velge farge for sletting av lagrede spor (eller trykk 5 i Radar #4 menyen).

Trykk vt ' for & bekrefte.

En melding om bekreftelse av sletting kommer opp pa skjermen. Trykk en gang il

m for & kansellere slettingen.
SuB

for & fierne menyen fra skjermen.

3.5.6 Vise eller Skjule Slepespor ved farger

Med denne funksjonen kan du velge hvilke av lagrede slepespor du vil vise. Du kan altsa velge om
du vil vise alle spor eller kun de med en spesiell farge.

—

Trykk knappen for & velge Plotter eller Kombinert modus.
SUB
Trykk | MENU I og deretter for a apne Plotter menyen eller @ for &

apne Radar #4 menyen.

Trykk 3 |fora apne menyen: DISPLAY / DELETE OF TRACK/

MARK IN DISTINCTION COLOR.
—

Trykk 1 lfora velge DISP OWN TRACK COLOR (eller trykk 4 i Radar #4 menyen).

Trykk 1 Jfora velge farge for visning av lagrede spor (eller trykk 4 i Radar #4 menyen).

SUB
Trykk BNT | for & bekrefte og for & fierne menyen fra skjermen.
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3.6 Navigasjonsinformasjon

Med denne funksjonen kan du lage, vise, redigere og slette navigasjonslinjer, kystlinjer,
konturlinjer, navigasjonsmerker osv.
Funksjonen kan kun benyttes i Plotter modus (tilleggsutstyr).

3.6.1 Lage Navigasjonslinjer

Nar du skal lage navigasjonslinjer kan det veere til stor hjelp for senere bruk & starte med et punkt,
et bestemmelsessted, som man lagrer med et nummer og som man setter nav.linjen fra. Man kan
og lagre navn eller andre type referanser, f.eks.dato kombinert med navn.

Velge et bestemmelsessted
SuB 4 9 4 .
1. Trykk | MENU og for a velge NAV INFO menyen.

2. Trykk 1 Jfora velge 1. SETTING WPT / CANCELLATION WPT.

3. Trykk L l eIIer . Menyen forsvinner og en melding kommer opp om a finne et

bestemmelsessted.

4. Flytt kursoren til et bestemmelsessted ved a benytte rulleballen, sett inn referanse-

nummeret ved & benytte nummertastene og bekreft med a trykke .

Bestemmelsesstedet vil na bli merket med et symbol og et nummer. (Du kan velge i
menyen om nummeret skal vises eller ikke).

Slette et bestemmelsessted
SuB 4 9 4 )
1. A) Trykk | MENU og for a velge NAV INFO menyen. Trykk for

avelge 1. SETTING WPT / CANCELLATION WPT og Trykk . Menyen vil forsvinne
fra skjermen og referansenummeret for best.stedet kommer fram péa skjermen. Tast inn de

samme tallene pa nytt og trykk _

ELLER:

| stedet for & taste inn nummeret kan du plassere kursoren over nummeret/merket pa
best.stedet og trykke .

NB! Nar best.stedet er benyttet for & sette en navigasjonslinje vil meldingen, USED, komme opp
og merket kan da ikke slettes.
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NAV 0. PREV
INFO - 9. NEXT
1. SETTING WPT  CANCELLATION WPT
2. WAYPOINT INPUT LAT .~ LON COMMENT
00 N 00° 00.00" XXXXXXKXXXX
E 00° 00.00" P 0.0.9.0.9.0.9.0.4

ABCDEFGHIIKLMNOPQRSTUVWXYZ
abcdefghijklmnopgrstuvwxyz

0123456789+~ #( \@*:"/

Sette inn navn / referanse for bestemmelsesstedet:

Som vist i menyen ovenfor kan man benytte store og sma bokstaver, tall pluss spesielle tegn
for & lage kommentarer eller referansenr./navn pa best.stedet.

Totalt 20 karakterer kan benyttes til ett best.sted; fordelt pa 2 linjer.

Sett inn det to-sifrede nummeret for geodetisk datum som de 2 forste karakterene (00 for
WGS-84. Hele oversikten star pa side 8-34 i den engelske boka).

Resten av karakterene (18) kan benyttes til bokstaver, tall og tegn slik du selv finner det
naturlig.

p
SuB 4 9 4 )
Trykk | MENU og for a velge NAV INFO menyen.

SuB
Trykk | MENU l og deretter for & apne Plotter menyen eller E] for &

apne Radar #4 menyen.

Trykk 2 Jfora velge funksjonen: 2. WAYPOINT INPUT, (se menyen ovenfor) velg

_I_
ref.nummeret som ble valgt for bestemmelsesstedet ved & benytte + eller — siden av @

knappen og flytt kursor med @ eller knappen.

Sett inn lengde- og breddegrad posisjonen med de numeriske tastene og bekreft med

ENT ENT D
. (Uten endring flytter du videre med ). (Benytt { w— | for & velge mellom

Nord/Sgr og Dst/Vest lengde-/breddegrad).
Na kan du sette inn referansenavn. Velg bokstav/tegn med rulleballen og bekreft hver

enkelt med . Sett inn alle de neste karakterene pa samme mate. (Dersom du trykker

i Igpet av prosedyren vil siste karakter bli slettet).
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Lage en Navigasjonslinje:

COCLOR

1. Trykk for a velge MARK knappen pa skjermen og velg deretter farge med @

skruknappen.

2. Flytt kursoren til gnsket startpunkt for nav.linjen og trykk .

3. Flytt kursoren til neste punkt og trykk @ .
Repetér punkt 3 til du har sa mange punkt som du gnsker.

4. Pa siste punkt trykker du forst og deretter to ganger.

En navigasjonslinje vil na bli tegnet opp pa skjermen mellom punktene.

5. Du kan slette et eller flere av punktene ved & plassere kursor pa punktet og trykke .

3.6.2 Lage Konturlinjer og Kystlinjer

For & lage en Konturlinje eller en Kystlinje gjgr man akkurat det samme som nar man lager en
Navigasjonslinje. Se forrige avsnitt.

3.6.3 Lage / Slette Navigasjonsinformasjon

Et navigasjonsmerke kan settes inn hvor som helst pa plotter skjermbildet.

e Du kan velge blant fglgende farger: hvit, red, rosa, gul, grenn, lysbla og bla.

¢ Du kan velge blant 5 forskjellige merke typer; som vist i meny-eksempelet nedenfor.
e Du kan lagre inntil 20.000 merker inklusiv navigasjonslinjer.

Trykk for a velge MARK knappen pa skjermen.

Flytt kursoren til ansket posisjon for & sette et merke.
Velg farge med Farge kontroll knappen.
Velg merke type ved a benytte de numeriske tastene, 4 til 8.

For a slette et merke; plassér kursoren pa merket og trykk .

o kb -~

DISP - 0. PREV
NAV INFO 9. NEXT

1. DISP WPT
2. DISP WPTNUMBER . COMMENT
3. DISP MARK COLOR .~ TYPE
TYPE ALLG p B M M X Y ©~@ A
________ - e X _|_
COLOR ALL  WHT SKY BLU GRN YEL PNK RED

-
T
&3
c
z

-
&
=
<
z
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3.6.4 AV /PA for visning av Merker, Navn/Nr.

e Med denne funksjonen kan du velge visning AV eller PA for merker.

¢ Du kan ogsa velge om nummer og navn (referanse) som er plassert ved siden av merket
/nav.linje punktene skal vises eller ikke.
Meny valgene er: 1. DISP WPT og 2. DISP WPTNUMBER / COMMENT

SUB 4 9 4 9 .
1. Trykk | MENU |, , , og for a vise 1. DISP NAV INFO menyen.

2. Trykk @ for a velge 1. DISP WPT.
3. Velg AV / PA med @ knappen og bekreft med .

4. Trykk [Z] for & velge 1. DISP WPT NUMBER/COMMENT, trykk @ for & velge AV /

PA og bekreft med :

3.6.5 AV /PA for visning av Merker og Linjer spesifisert ved Farge eller Type

e Med denne funksjonen kan du velge a vise utvalgte merker f.eks. merker i rad farge og av en
spesiell type. Du kan ogsa velge AV; dvs. at ingen merker skal vises.

¢ Selv om du velge a vise kune rgde merker vil de andre ikke slettes, bare ikke vises.

¢ Du kan ogsa velge ALLE; dvs. at alle lagrede merker uansett farge og type skal vises pa
skjermen.

e Som du ser av menyen vist under punkt 3.6.3 sa kan du velge blant 5 forskjellige typer merker
og 7 forskjellige farger.

SuB 4 9 4 9 .
1. Trykk | MENU |, , , og for a vise 1. DISP NAV INFO menyen.

2. Trykk for & velge 3. DISP MARK COLOR/TYPE.

3. Velg type merke med @ knappen og bekreft med . Valgt merke blir

understreket i menyen og merket vil vises pa skjermen i valgt posisjon.

4. Trykk @ igjen for a velge farge i menylinjen under type. Velg farge og bekreft med
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3.6.6 Sletting av Merker og Linjer spesifisert ved Farge eller Type

Med denne funksjonen kan du slette merker eller nav.linjer ved & spesifisere farge eller type pa de
du gnsker skal slettes.
Dette kan veere fornuftig for & frigi plass til nye merker og linjer.

1. Trykk @nwj (‘ ] ( QJ, (‘ ] ( QJ og ( QJ for & vise CLEAR NAV INFO

menyen.

2. Trykk for & velge 1. DISP MARK COLOR / TYPE.

3. Velg type merke med D knappen og bekreft med .
4. Velg farge med @ knappen og bekreft med .

5. En melding kommer opp pa skjermen for a bekrefte slettingen. Trykk for & bekrefte

eller for & kansellere slettingen.
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4.0 Navigasjonsmalinger i radarbildet

4.1 Malinger med Rulleball

Nar du har et mal i radarbildet og ensker & finne avstand og kurs i forhold til eget skip; plasser
kursoren, ved hjelp av rulleballen, over malet.
Nederst til venstre i bildet far du sa utlest kurs og avstand. Se eksempelet nedenfor.

Targel Cursor

'

270 HW

/4"

(v ship

Trackhall

Corager 4507 R L0
Poshilon  4.0D0NM

Fig. 4.1

4.2 Malinger med Faste Avstandsringer

Trykk pa knappen for & fa fram de faste avstandsringene. Avstanden mellom ringene blir

vist gverst til venstre i skjermbildet og dermed kan man, for & spare tid, pa en hurtig mate finne
avstanden mellom eget skip og et mal.
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4.3 Malinger med Elektronisk Kursor og Variabel Avstandsmaler

EBL1
1. Trykk pa for & velge EBLA1 til & veere aktiv (se ogsa kapittel 3.3.2).
En prikket linje fremkommer péa skjermen og EBL1 utlesning vises helt nederst til venstre pa
skjermen, som vist i figur 4-2 nedenfor.

2. Vri pa EBL skruknappen for a plassere EBL-linjen over malet.
VRM1
3. Trykk pa\ veRmz / for a velge VRM1 til & veere aktiv (se ogsa kapittel 3.3.12).
En prikket VRM-sirkel fremkommer pa skjermen og VRM1 utlesning vises helt nederst til

venstre pa skjermen, som vist i figur 4-2 nedenfor.

4. Vri pa VRM skruknappen for & plassere VRM-ringen over malet (malet er merket med Target i
figuren nedenfor).

I henhold til figur 4-2 er avstanden fra malet til eget skip 4NM og peilingen er 45°.

270

[EBLI  450°R | L5t

[VEM1  4.000NM]|

Fig. 4.2
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4.4 Avstandsmaling mellom to fritt valgte punkt

1.

EBL1
Trykk \_ EBL2 ) for & velge EBL1 til & vaere aktiv (se ogsa kapittel 3.3.2).

EBL1 utlesningen fremkommer helt nederst til venstre pa skjermen, slik som pa figuren
nedenfor.

. Vri pa EBL skruknappen og plasser EBL1 linjen over punkt A (se figuren).

EBL1
— trykk igjen for a velge EBL2 til & veere aktiv.

MAN
— enten ma du na apne Hovedmenyen (trykk ) for a velge Flytende EBL eller du kan

trykke direkte pa (£} knappen. EBL2 utlesningen fremkommer helt nederst til venstre pa
skjermen, slik som pa figuren nedenfor.

Benytt rulleballen til & sette startpunktet for EBL2-linjen pa punkt A.
Vri pa EBL skruknappen for & sette den flytende EBL-linjen over punkt B.

VAM!
Trykk pa for & velge VRM1 eller VRM2 til & veere aktiv (se ogsa kapittel 3.3.12).

Vri pa VRM skruknappen for a flytte VRM-ringen til FEBL linjen pa punkt B.
Avstand og peiling blir utlest nederst til venstre i skjermbildet som vist i figuren nedenfor.

i Starting point of EBL2

VEMI marker

FEBL2

270 a0

EBLI  MO0°R 150
EBLZ _9DIPR
VEMI  3.O00NM

Fig. 4.3
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5.0 Betjening av ATA (ARPA)

ATA er en forkortelse for Automatic Tracking Aid og er det samme som ogsa tidligere ble kalt
ARPA (Automatic Radar Plotting Aid).

ATA funksjonen fglger andre radarmal og beregner kurs, fart, nsermeste passering og
passeringstidspunkt til malene, (anti-kollisjons beregninger)

5.1 Installasjon / oppsett av ATA

Dette punktet ma gjennomgas fgr du kan ta i bruk ATA-funksjonen.

5.1.1 Oppsett av sikkerhets-grenseverdier (Safe Limit)

e Oppsett av CPA oq TCPA grenseverdier

— CPA (closest point of arrival) = naermeste tillatte passeringsavstand; dersom et mal kommer

neermere gar alarmen

— TCPA (time to closest point of arrival) = tid til neermeste tillatte passering, hvoretter alarmen
gar.

SUB
— Trykk knappen for & apne undermenyene.

— Trykk a for @ apne ATA #1 menyen og trykk samme knapp for & velge GRENSER.
- Trykk @ igjen.
- Benytt 0-9 knappene for a sette inn grenseverdi for CPA og bekreft med

- Gjenta det samme og sett inn verdier for TCPA og bekreft med :

SUB
— Trykk | MW | for & avslutte.

ARPA #1 MENY
0. FORRIGE MENY

1. ARPA SYMBOL AV PA
MAL DATA AV PA
2. VECTOR LENGDE 6 MIN. (0-60min)
3. PLOTT MAL AV PA
4. PLOTT MAL INTERVALL 30sek. 1min__2min__4min
5. GRENSER CPA |1.0NM (0.1—9.9nm)
TCPA |15 MIN (1-99min)
6. AKUSTISK ALARM,
CPAITCPA |AV  PA
MISTET MAL |AV  PA
7.
8. VIS CPA RING AV PA
9. NESTE MENY
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Visning av CPA —ringen
CPA-ringen vil kun vises dersom du har valgt Relativ Vektor (velges i Hovedmenyen).

SUB
- Trykk | MBNU | trykk
PA med . Trykk

Luke storrelse (sgkevindu)

Luken indikerer "stgrrelsen pa sgkevinduet radaren benytter for a lase et mal”. Pa apent hav
kan man benytte stor luke uten problemer, men i trange farvann og med mange ekko i omradet
bar man benytte liten luke & unnga at man laser 2 mal om gangen eller tar med landomrader
slik at det blir umulig & lase malet.

SUB
- Trykk og trykk deretter[ 5 J : [ S ] og [ 1 J for & velge ARPA TEST MENY.

Trykk for & velge LUKE STORRELSE og velg NORMAL eller LITEN. Bekreft med

SUB
. Trykk for & avslutte.

for & velge VIS CPA RING, trykk igjen og bekreft AV eller

for & avslutte.

ARPA TEST MENY

0. FORRIGE MENY

1. TEST VIDEO VDG VDH VDL
2. VEKTOR KONSTANT 7

3. VIDEO TD NIVA 24

4. VIDEO NIVA HOYT 18

5. VIDEO NIVA LAVT 6

6. LUKE STORRELSE NORMAL LITEN
7. ARPA ST@Y NIVA 197

8. ARPA FTC NIVA 214

Aktivere "automatisk plotting/innhenting” av mal

Benytt en alarm-ring for a plotte malene automatisk.

NB! Denne funksjonen kan ikke benyttes samtidig med radar-alarmen.

- Trykk @ knappen for & apne RADAR ALARM MENY.

— Trykk E] for a velge FUNKSJON og trykk @ igjen for & velge ARPA-ALARM.

— Bekreft med og trykk @ for a avslutte.

— For & deaktivere, ga inn i samme meny og velg AV i stedet for ARPA-ALARM.
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RADAR ALARM MENY
1. FUNKSJON AV~ RADAR-ALARM ARPA-ALARM
2. RADAR ALARM MODUS INN  UT
3. RADAR SEKTOR SONE
4. RADAR FOLSOMHET NIVA 1 2 3 4
5. AKUSTISK ALARM
RADAR-ALARM AV PA
ARPA-ALARM AV PA
6. ARPA SEKTOR SONE
7. RADAR-ALARM SONE BREDDE | 0.25NM 0.5NM 1NM

e Oppsett av Alarm-sone

Enten du velger RADAR-ALARM eller ARPA-ALARM ma du spesifisere hvor stor alarm-sonen
skal veere rundt eget skip.

- Aktiver EBL1, EBL2 og VRM1 (se ogsa kap. 3.3.2/ 3.3.12). ARPA-ALARM ma veere valgt.

- Trykk @ knappen for & apne RADAR ALARM MENY.

— Trykk for & velge ARPA SEKTOR SONE og trykk igjen eller slik at

menyen fjernes fra skjermen. Benytt deretter EBL1, EBL2 og VRM1 for a sette alarm-sonen og

bekreft med . Se eksempel nedenfor.

NB! Bredden pa sonen settes i punkt 7 i menyen; 0.25nm, 0.5nm eller 1nm.

EBL1

VEMI

ERL2

NB! Alarm-sonen vil ikke vaere aktiv nar radaren star i Stand-by.
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5.2 Display Modus

- Med automatisk ATA-funksjon kan du benytte enten TM (sann bevegelse) eller RM (relativ

™
bevegelse). Trykk for a velge modus. Ved oppstart av radaren vil RM alltid veere valgt.

- Ved gyrokompass tilkoblet ma du sette inn rett gyrokurs. Trykk for sette inn rett verdi.

5.3 Valg av ATA - mal

NB!

Nar du skal benytte automatisk plotting av mal ma du justere SEA og GAIN slik at ikke radaren
plotter ugnskede mal som f.eks. sjgstay.

Du kan velge automatisk eller manuell innhenting av ATA mal, eller i kombinasjon benytte bade
automatisk og manuell samtidig.

5.3.1 Automatisk plotting av ATA-mal
Ved automatisk plotting benytter radaren ARPA SEKTOR SONEN (se kap. 5.1.1) og plotter alle

mal som kommer innenfor denne sonen. Mal som automatisk blir plottet far symbolet, v ,

som vedheng og innen ett minutt etter plottingen blir malet i tillegg markert med en vektor; en
stiplet linje som markerer malets kurslinje. Lengden pa vektor-linjen velges i ARPA #1 menyen, se
kap. 5.1.1.

Mal utenfor ARPA SEKTOR SONEN blir markert med et vanlig ATA-symbol,

i

5.3.2 Manuell innhenting av ATA-mal

ATA-funksjonen omfatter automatisk plotting av inntil 30 mal. Dersom der blir mer enn 30 mal
innenfor sonen vil de som befinner seg lengst fra eget skip bli slettet (ikke lenger veere plottet).

Der kan vaere mal utenfor ARPA SEKTOR SONEN eller innenfor sonen som pa grunn av 30-mals
grensen ikke blir automatisk plottet, men som man likevel finner interessante i forhold til eget skip.
Da kan man plotte dem manuelt pa felgende mate:

- Benytt rulleballen for & plassere kursoren pa malet og trykk . Malet blir markert ved

symbolet : og i lgpet av ett minutt blir malet ogsa markert med en vektor.
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5.3.3 Setting / Sletting av ATA-mal nummer

Med denne funksjonen kan du markere et plottet ATA-mal med nummer og / eller du kan slette et
nummer.

TGT
- Trykk knappen, plasser kursoren over malet ved hjelp av rulleballen, trykk en av de

numeriske tastene, 0 - 9 og bekreft med . Nummeret vil na vises pa skjermen naer malet.

TGT
- For a slette et nummer; trykk knappen, plasser kursoren pa malet og bekreft sletting

ved a trykke pa . Se eksempler pa radar-mal symboler i kapittel 5.4.2.

5.4 Skjermvisning av ATA data

5.4.1 Vektor display

Nar det gjelder vektoren som skal indikere hvor et ATA (ARPA) — mal vil befinne seg pa et gitt
tidspunkt, er der to muligheter; sann (true) vektor som viser malet sanne kurs, eller relativ vektor
som viser malet kurs i forhold til eget skip. Lengden péa vektor-linjen kan velges fra 0 — 60 minutter.

1) Velg vektor, sann eller relativ

MAN
- Trykk og trykk for & velge VEKTOR.
- Trykk igjen for & velge RELATIV eller SANN og bekreft med .

Sann Vektor

| Sann Vektor modus vil vektor-linjen tegnes i forhold til malets egen sanne kurs og fart. |
eksempelet nedenfor vises og batens vektor samt relativ vektor som en stiplet linje.
CPA-ringen kan ikke vises i Sann Vektor modus.

HL

True vector

The relative vector is not displayed.
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Relativ Vektor

| Relativ Vektor modus vil vektor-linjen tegnes realtiv til eget skip og altsa vise hvor malet vil
befinne seg i forhold til eget skip pa et gitt tidspunkt; f.eks. om 6 minutter dersom man har valgt at
vektorlengden skal vaere 6 min.

Se eksempelet nedenfor som viser sann vektor som stiplet linje og CPA-ringen er ogsa tegnet inn.
Man ma altsa velge Relativ eller Sann alt etter hvilket bilde man har behov for a se i gyeblikket.
Relativ vektor blir mest benyttet, spesielt i stor trafikk.

HL

The true vector is not displayed.

Relative vector

CPA ring

Dersom Sann Vektor er valgt og lengden pa vektoren er satt til 6 minutter vil falgende vises helt
nederst til hgyre pa skjiermen: T VECT 6MIN
Dersom Relativ Vektor er valgt blir utlesningen slik: R VECT 6MIN

(2) Velq lengde

Vektor lengden kan velges mellom 0 og 60 minutter. | eksempelet nedenfor er 6 minutter valgt;
dvs. enden pa linjen viser hvor malet vil befinne seg om 6 minutter utifra dens kurs og fart.

Expected position
(2.2., after & minutes)

Current position

SUB
- For a velge lengde pa vektoren, trykk og deretter @ for a apne ATA #1 menyen.
- Trykk sa [3 to ganger for & velge VEKTOR LENGDE.

- Benytt 0 — 9 knappene for & sette inn gnsket lengde i minutter pa vektor og bekreft med

SUB
- Avslutt med a trykke | MENU | .

Radar JMA-7710 Side 65



ATA

5.4.2 Plotting av ATA-mal

Nar ATA benyttes kan det vaere interessant a plotte de forskjellige malene underveis med jevne
mellomrom, f.eks. pr. 5 min. for enklere a kunne se kursendringer og eventuelt fartsendringer.
Hvert plott blir markert med en lysende gra prikk.

Vis ATA-posisjon ved & velge PLOTT MAL til PA i ATA #1 menyen. Inntil 4 punkt pr. mal kan
plottes og PLOTT MAL INTERVALL velges i samme meny.

SUB
- Trykk og deretter E] for & apne ATA #1 menyen.

Trykk n for & velge PLOTT MAL og samme igjen for & velge AV eller PA.

m m
Bekreft med og avslutt med | MENU | eller:

- Trykk [D for & velge PLOTT MAL INTERVALL og samme igjen for & velge 30sek, 1min,
2min eller 4min.

m M
Bekreft med og avslutt med | MENU

ARPA #1 MENY
0. FORRIGE MENY

1. ARPA SYMBOL AV PA
MAL DATA AV PA
2. VECTOR LENGDE 6 MIN. (0-60min)
3. PLOTT MAL AV PA
4. PLOTT MAL INTERVALL 30sek. 1min__2min__4min
5. GRENSER CPA |1.0NM (0.1—9.9nm)
TCPA |15 MIN (1-99min)
6. AKUSTISK ALARM,
CPAITCPA |AV  PA
MISTET MAL |AV  PA
7.
8. VIS CPA RING AV PA
9. NESTE MENY

Se eksempler nedenfor pa skjermbilde med plottede ATA-symboler, der Nord Opp og Sann Vektor
er valgt.
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Lost target

Trackhall

(Cursor mark)

Target not being tracked

Tabell 5-2: ATA symboler

Guard zone

Drangerous target

Past positions
{Changed course)

Safety target

Past positions
(Straight course)

Vektor og Symboler

Beskrivelse

Forklaring

Sikkert radarmal

li

Farlig radarmal

En alarm hgres og CPA/TCPA vises nederst pa
skjermen. Vektor og symbol blinker i rgd farge.

ATA-radarmal for
vektoren blir vist

Etter fgrste innhenting av radarmal vil dette
symbolet representere malet inntil vektoren
kommer fram.

ATA-radarmal hvor
data vises nederst pa
skjermen

Dersom du har valgt a vise data til et mal nederst
pa skjermen (se kapt. 5.5) vil dette symbolet vises
sammen med ID nr.

Men, i tilfelle mistet eller farlig mal vil symbolene

@ eller A— overta.

Mistet radarmal

En alarm hgres og "LOST” blinker pa skjermen.
Vektor blir ikke vist og symbolet blinker.

<

Radarmal som har
kommet inn i ATA-
sonen

GZ blinker og en alarm hgres. Symbolet blinker
0gsa.

Kursor merke

Kursoren benyttes til & innhente radarmal manuelt,
fierne det eller for & velge utlesning av data. Se
neste kapittel.

4@ SO00000

Plottet radarmal

Symbolet vises kun dersom PLOTT MAL er valt til
PA. Tidsintervall kan velges til 30sek, 1, 2, eller 4
minutter.

Radar JMA-7710
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5.5 Data utlesning

NB! Radaren er avhengig av gode "plotteforhold” for & kunne "holde pa et mal” og fortsette a
plotte. Forhold som kan forhindre dette er at radarmalet eller eget skip foretar en starre
kursendring.

5.5.1 Data som kan leses pa skjermen

Radarmal data:

Radarmal ID (TARGET) : ID nummeret (tall eller bokstav) pa radarmalet blir vist
Sann Peiling (T BRG) . i grader, (x°)

Omrade (RNG) : i nautiske mil (x.x NM)

Sann kurs (T CSE) ;i grader (x°)

Sann fart (T SPD) : i knop (x.x knot)

Neermeste tillatte passeringsavstand (CPA) -: i nautiske mil (x.x NM)
Tid til neermeste tillatte passering (TCPA) : i minutter

For a skille ut radarmalet som du @nsker utlesning fra, blir det merket bade med symbolet,
pluss et ID nummer, tall eller bokstav (se kap. 5.5.2).

5.5.2 Identifisering av radarmal for utlesning av data (TGT DATA)

Radarmalets ID kan veere tall eller bokstav. Dersom man har flere radarmal som det kan veere
interessant & lese ut data pa med jevne mellomrom kan det veere greit a identifisere dem med en
gang de har blitt innhentet. Da benyttes de numeriske tastene pa felgende mate:

------

numeriske tastene fra 0 — 9 og bekreft med . Tallet vil na vises ved siden av symbolet.

Nar vektoren kommer pa vil symbolet endres til en rund ring for sikkert mal eller eventuelt rad
trekant for farlig mal.

- For a lese ut data pa skjermen gjgr man sa felgende:

TGT A
Trykk , ID nummeret, f.eks. tallet 1 og deretter . Sa lenge man har markert

malet med et ID nummer behaver man her ikke plassere kursoren pa malet.

- Na vil radarmal symbolet endres til og data kan leses nederst til hgyre pa skjermen.

- Dersom man ikke har identifisert radarmalet med et nummer pa forhand gjeres falgende:

TGT
Plasser kursoren pa malet, trykk og bokstav (A, B...... ) vil vises ved siden av det
firkantede radarmal symbolet og data kan leses ut nederst til hayre pa skjermen.

TGT A
- For a slette datautlesningen, trykk trykk og deretter . Kursoren ma ikke vaere

plassert pa malet.
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5.6 Alarm Display

Folgende alarmer er tilgjengelig i ATA (ARPA) funksjonen.

- Farlig radarmal (CPA / TCPA)
- Radarmal inn i ARPA sektorsone (GZ)
- Mistet radarmal (LOST)

5.6.1 Farlig Radarmal: CPA / TCPA

NB! Alarmen kan skyldes feil i forbindelse med plottingen. Det endelige valg med hensyn til
mangvrering ma operatgren derfor selv foreta.

Som vist i tabellen nedenfor er radarmalene inndelt i 2 typer; Sikkert radarmal og Farlig radarmal.

Status Symbol Alarm vist pa skjermen Lydalarm Tilstand
Sikkert radarmal @) (ingen visning) AV - CPA > min. CPA
Symbol farge: —-0>TCPA
hvit — TCPA > min. TCPA
Farlig radarmal A alarm kan - CPA < min. CPA,
Svmbol f : resettes * 0 < TCPA £ min.
ympo' rarge CPA / TCPA TCPA

blinkende radt

ALARM
* Trykk for a stoppe lydalarm og blinking. Se kapittel for permanent fierning av

lydalarmen.

5.6.2 Alarm for mal inn i ARPA alarmsone

NB! Nar du lager en radar eller ARPA alarmsone er det veldig viktig at GAIN, TUNE, SEA og
RAIN er justert riktig slik at radaren ikke gar glipp av viktige radarmal. Alarmsonen fungerer ikke

mot mal som radaren ikke er istand til & registrere pa grunn av feiljustering.

Se kapittel 5.1 for setting av ARPA alarmsone.

HL

Trykk \__ACK _J for & stoppe lydalarm.

Ciuard zone

Radar JMA-7710
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5.6.3 Alarm for Mistet Radarmal

Alarmen for Mistet (LOST) radarmal aktiviseres nar radaren mister et allerede innhentet mal. Det
kan skyldes fglgende:

radarmal ekkoet er svakt

radarmal ekkoet er pa andre siden av landomradet eller et stort skip slik at radaren ikke far noe
returekko

ekkoet forstyrres av sjgekko

HL

LOST TARGET

ALARM
Ved a trykke stopper blinkingen. Du kan ogsa sla av lydalarmen permanent i ARPA #1
menyen, se kapittel 5.11.

5.7 Sletting av ugnskede radarmal

Du kan slette ATA-radarmal pa 3 forskjellige mater:
- en om gangen ved hjelp av kursor

—en om gangen ved ID nummer

— alle pa en gang

Sletting av ett mal om gangen:

" 16T
- plasser kursoren pa malet og trykk . Bade vektoren og symbolet forsvinner.

Sletting av ATA-mal ved ID nummer:
- trykk \_pata } | deretter numerisk tast (0- 9) for & spesifisere malet og til slutt §{_CNeL J} .

Sletting av alle ATA-radarmal samtidig:

" oTeT
- trykk og hold i ca. 2-3 sekunder sa forsvinner bade vektor og symboler fra
skjermen.
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5.8 Justering av ATA lysstyrke

MAN
Trykk og deretter @ for & velge ARPA BRILL. Trykk @ sa mange ganger som

ngdvendig for & velge den brilliansen du gnsker. Der er 4 nivaer a velge mellom som vist
nedenfor.

5.9 ATA funksjon sjekk

5.9.1 Vektor Konstant setting (ATA)

Verdien ma endres med stor forsiktighet !!!

Advarsel !

Vektor konstanten er satt til verdien 7. Hvis konstanten settes til en hgyere verdi, kan vektorene pa

mal lettere falge med ved kurs- eller fartsendringer endringer til et mal eller eget fartey. Gkt
folgehastighet vil gi darligere ngyaktighet pa radarmalenes kurs og fart.

SUB
- Trykk og velg deretter, ( 5 ) [ QJ og [ 1 J for & velge ARPA TEST MENY.

- Trykk to ganger for & velge VEKTOR KONSTANT, sett inn ny verdimed 0 — 9

ENT SUB | .
knappene og bekreft med . Trykk { MW Jigjen for & avslutte.

ARPA TEST MENY

0. FORRIGE MENY

1. TEST VIDEO VDG VDH VDL
2. VEKTOR KONSTANT 7

3. VIDEO TD NIVA 24

4. VIDEO NIVA HOYT 18

5. VIDEO NIVA LAVT 6

6. LUKE STURRELSE NORMAL LITEN
7. ARPA ST@Y NIVA 197

8. ARPA FTC NIVA 214
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5.9.2 Video niva setting

Disse settingene ma ikke endres i tide og utide. Video niva har 3 forskjellige oppsett;
- VIDEO TD NIVA

- VIDEO NIVA HOYT

- VIDEO NIVA LAVT

1. VIDEO TD NIVA:

TD nivaet er signalnivaet for innhenting av radarmal i GZ-sonen (ARPA alarm-sonen). Dess lavere
niva man setter her dess svakere ekko kan innhentes av radarens ATA-funksjon.

Setter man nivaet for lavt risikerer man at radaren plukker opp ekko som kun er sjgstay. | sa fall
ma verdien gkes.

Prosedyre:
Gjer forst faglgende innstillinger:

- RANGE settes til 3NM. TUNE — optimalt. GAIN — maksimum. SEA CLUTTER - optimalt.
RAIN CLUTTER - optimalt.

SUB
- Trykk og velg deretter, [ 5 ) ( QJ og [ 1 }for a velge ARPA TEST MENY.

- Trykk n to ganger for & velge VIDEO TD NIVA, sett inn ny verdi med 0 — 9 knappene og

bekreft med .

NB! For & kunne velge rett verdi kan du benytte TEST VIDEO funksjonen i ARPA TEST
MENYEN. (se neste avsnitt)

Beregning av niva:

- Sett avstandsomrade til 3 eller 6 nm og @k video nivaet mens du observerer test video pa
skjermen. Sjekk at det kun er virkelige ekko som gir dobbelt ekko og ikke stgy. Til slutt settes
verdien 4 - 5 trinn hgyere. Det vil si at dersom man finner at verdien 20 gir dobbelt ekko kun pa
virkelige mal og ikke pa stay, skal videonivaet TD settes til 20 + 4 = 24 som er den optimale
verdien.

SuB
- Trykk | M Jigjen for a avslutte.

Molse

Target
Noise
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2. VIDEO NIVA H@YT:

Video HAYT verdien er signalnivaet for innhenting av radarmal nzer eget skip. Dess lavere verdi
dess svakere ekko kan innhentes av radarens ATA-funksjon, men blir verdien for lav kan man
risikere at de svake ekkoene som blir hentet kun er sjgstay.

- ;
- Trykk og velg deretter, ( 5 ) [ QJ og ( 1 J for & velge ARPA TEST MENY.

Trykk to ganger for & velge VIDEO NIVA H@YT, sett inn ny verdi med 0 — 9 knappene og

ENT SuB |
bekreft med . Trykk | MW Jigjen for & avslutte.

3. VIDEO NIVA LAVT:

Video LAVT verdien er signalnivaet for innhenting av radarmal som befinner seg i lang avstand fra
eget skip. Nar et svakt ekko pa lang avstand fra eget skip er vanskelig a innhente med ATA-
funksjonen kan man sette en lavere verdi.

Ved & sette verdien for hgyt kan man risikere at de svake ekkoene som blir hentet kun er stoy.

SUB
- Trykk og velg deretter, ( 5 ) [ S ] og { 1 Jfor a velge ARPA TEST MENY.

Trykk n to ganger for & velge VIDEO NIVA LAVT, sett inn ny verdi med 0 — 9 knappene og

ENT SUB .
bekreft med . Trykk | MENU ] for & avslutte.

5.9.3 Testing av ATA-funksjonen

Med denne testfunksjonen er det mulig & kontrollere prosesseringen av video signalet til
radarmalene som blir opphentet og plottet.

Prosedyre:
Gjer forst faglgende innstillinger:

- RANGE settes til 3NM. TUNE — optimalt. GAIN — maksimum. SEA CLUTTER — optimalt.
RAIN CLUTTER - optimalt.

SuB
- Trykk | MW | og velg deretter,l 5 ll S 'og l 1 'forévelge ARPA TEST MENY.

- Trykk

igjen for & velge TEST VIDEO. Trykk igjen for & velge VDH og bekreft

med

uan

Sjekk at testvideo vises pa radarskjermen med ekstra ekko ca. 0,1nm i avstand fra det virkelige
ekkoet.

- Trykk for & avslutte TEST VIDEO funksjonen.
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5.10 ATA display AV/PA

Med denne funksjonen kan man sla av visningen av ATA symbol, vektor og numeriske data.
Informasjon om vektor modus og lengde vil uansett vises nederst til hgyre pa skjermen.

- Trykk | MW | og deretter @ for & velge ARPA #1 MENY.

- Trykk for & velge ARPA SYMBOL / MAL DATA.

igjen for & velge AV / PA for ARPA SYMBOL og bekreft med :

igjen for & velge AV / PA for MAL DATA og bekreft med .

for & avslutte.

- Trykk

- Trykk

s - - (<)

- Trykk

5.11 AV/PA for AKUSTISK ALARM
Med denne funksjonen kan du sla av den akustiske alarmlyden pa bade farlige og MISTET MAL.

0

- Trykk | MW | og deretter @ for a velge ARPA #1 MENY.
- Trykk n for & velge AKUSTISK ALARM; CPA/TCPA, MISTET MAL.

- Trykk igjen for & velge AV / PA for AKUSTISK ALARM; CPA/TCPA og bekreft med

&) ()

igjen for & velge AV / PA for AKUSTISK ALARM; MISTET MAL og bekreft med

—
=
<
~
-~
[g_g]

for & avslutte.
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5.12 ATA Simulator (sjekking av ATA-funksjon ved hjelp av falske ekko)

For & simulere ATA funksjonen kan man benytte SIMULERING menyfunksjonen som setter ut
falske ekko pa skjermen.

SuB
- Trykk og deretter ( 5 ) og ( S ] for & velge ARPA #2 MENY.

- Trykk for & velge SIMULERING og sa mange ganger som ngdvendig for a
velge STANS (for stillestdende ekko), NAER eller FJERN.

- Bekreft med .

Radar skjermbilde forsvinner, et enkelt falskt ekko kommer fram pa skjermen i null graders retning
og bokstavene XX blinker nederst pa radarens skjermbilde.

SUB
- Trykk | MW | knappen.

Dersom du velger STANS vil et falsk ekko bli plassert ca. 3nm fra eget skip. Velger du NAR
plasseres ekkoet ca. 4nm fra eget skip og velger du FJERN plasseres det falske ekkoet ca. 2nm
fra eget skip.

- For a avslutte simuleringen, velg AV i samme meny.
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513 ARPA (ATA) SPOR

Med denne funksjonen kan du fa vist et SPOR etter ATA-radarmal i valgbare farger og intervaller.
Funksjonen kan ikke benyttes i radar modus, kun i kombinert eller plotter modus.
NB! Enkelte funksjoner vil ikke kunne benyttes uten at tilleggsmodulen, NBD-33, er installert.

Valg av modus:

Trykk for & velge kombinert modus, R + P (radar+plotter).

5.13.1 ARPA SPOR AV/PA

Ved & sette funksjonen til PA lagres inntil 10 ARPA-mal spor. Dersom sporene ikke blir slettet vil
de veere lagret selv om du setter funksjonen til AV.

SuB
og deretter , for & velge ARPA SPOR MENY.

for & velge SPOR FUNKSJON og @ for & velge AV eller PA.

ENT oS :
- Bekreft med og trykk | MENU ] for & avslutte.

ARPA SPOR MENY
0. FORRIGE MENY
1. SPOR FUNKSJON AV PA
2. SPOR FARGE
ALLE O 1 2 3 4 5 6 7 8 9 ANDRE
HVT SKY BLA GRN GUL| RSA ROD HVT HVT HVT HVT
3.
4.VIS SPOR ALLE 0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 ANDRE
5. SPOR INTERVALL
AV 10sek 30sek 1min 3min 5min 10min
6. SLETT SPOR FARGE
ALLE HVT SKY BLA GRN GUL RSA R@D
7. SLETT SPOR NUMMER
ALLE 0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 ANDRE
. KORT2 SPOR DISP 0

(o]
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5.13.2 Valg av ARPA-mal for visning av SPOR

SPOR FUNKSJON mé veere valgt til PA for at denne funksjonen skal fungere. Her kan du
spesifisere inntil 10 mal hvor du gnsker a fa vist spor. Selv om du opphever denne funksjonen vil
sporet fortsatt bli lagret.

Spesifisering av mal for visning av spor:

TGT
- Trykk knappen. Trykk en av de numeriske knappene, 0 — 9, for a velge ID nummer til
plottet mal.

- Plasser kursoren pa radarmalet som du gnsker a fa vist spor pa og bekreft med .

Oppheving av mal som er vist med spor:

- Trykk {_para } knappen.

- Plasser kursoren pa malet du gnsker a oppheve visning av spor for og trykk :

Eller, benytt de numeriske knappene til & velge det malet du ensker & oppheve og trykk .

5.13.3 Valg av farge pd ARPA-mal SPOR

SPOR FUNKSJON mé4 veere valgt til PA for at denne funksjonen skal fungere.

Sju forskjellige farger, hvit, lysbld, bld, grenn, gul, rosa og red, kan benyttes for a skille de
individuelle sporene. Du kan gjerne velge flere spor med samme farge.

Dersom du har valgt at ALLE spor skal ha samme farge, kan du ikke velge individuelle farger pa
hvert spor.

SUB
- Trykk og deretter , for & velge ARPA SPOR MENY.

- Trykk for & velge SPOR FARGE og @ igjen for & velge ALLE, 0,1, 2, 3,4, 5, 6,
7, 8,9 eller ANDRE.

Nar du har valgt ALLE eller en av numrene 0 - 9 benyttes farge kontrollknappen
COLOR

pa displayet, for & velge farge. Skru pa knappen til gnsket fargekode fremkommer i
menybildet, HVT, SKY, BLA, GUL, GRN, RSA eller R@D.

ENT SuB .
- Bekreft hvert valg med og trykk | MEN | for & avslutte.
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5.13.4 Valg av Spor som skal vises

SPOR FUNKSJON mé4 veere valgt til PA for at denne funksjonen skal fungere.

Sporene fortsetter og lagres uansett hva du velger her.

Funksjonen kan vise inntil 10 spor. Dersom du velger ALLE sa kan du ikke samtidig velge
individuelle spor, ref.kapittel 5.13.2.

SUB
- Trykk og deretter , for & velge ARPA SPOR MENY.

- Trykk for a velge VIS SPOR og [D igjen for a velge ALLE, 0,1, 2, 3,4,5,6,7, 8,
9 eller ANDRE.

)

- Bekreft hvert valg med . Dersom du har gjort et valg og angrer kan du oppheve det ved

a trykke - igjen.
SUB
- Trykk | MU | for & avslutte.

)

5.13.5 Spor lagringsintervall
SPOR FUNKSJON mé4 veere valgt til PA for at denne funksjonen skal fungere.

- og deretter , for & velge ARPA SPOR MENY.

for & velge SPOR INTERVALL og igjen flere ganger for a velge et av
alternativene; AV, 10sek, 30sek, 1min, 3min, 5Smin, 10min.

ENT SUB .
- Bekreft med og trykk | MW | for & avslutte.

5.13.6 Slett lagring av spor ved & spesifisere Farge

SPOR FUNKSJON ma veere valgt til PA for at denne funksjonen skal fungere.
Denne funksjonen sletter lagring av det eller de lagrede sporene som har den fargen du
spesifiserer og ingen av de andre. Det er ikke mulig & reprodusere det slettede sporet etterpa.

SUB
- Trykk og deretter , for & velge ARPA SPOR MENY.
- Trykk n for & velge SLETT SPOR FARGE og igjen flere ganger for a velge et av

alternativene; ALLE, HVT, SKY, BLA, GRN, GUL, RSA, R@D.

()

- Trykk for & bekrefte. Du far da spersmal om a bekrefte JA eller NEI en gang til og har

da muligheten for a velge dersom du angrer.
SUB
- Trykk | MU | for & avslutte.
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5.13.7 Slett lagring av spor ved & spesifisere Nummer

SPOR FUNKSJON mé4 veere valgt til PA for at denne funksjonen skal fungere.
Denne funksjonen sletter lagring av det eller de lagrede sporene som har det nummeret du
spesifiserer og ingen av de andre. Det er ikke mulig a reprodusere det slettede sporet etterpa.

- Trykk | MW | og deretter , for a velge ARPA SPOR MENY.

- Trykk . igjen for a velge SLETT SPOR NUMMER og igjen flere ganger for a

velge et av alternativene; ALLE, 0,1, 2, 3,4, 5,6, 7, 8, 9, ANDRE.

(5 ee

- Trykk for & bekrefte. Du far da spersmal om a bekrefte JA eller NEI en gang til og har

da muligheten for & velge dersom du angrer.
SUB
- Trykk | MU | for & avslutte.

5.13.8 Les lagret Spor fra lagringskassett

SPOR FUNKSJON ma veere valgt til PA for at denne funksjonen skal fungere. Radaren mé vaere
i kombinert eller plotter modus og NDB-33 tilleggsmodul ma veere installert i radaren.

SuB
- Trykk og deretter , for & velge ARPA SPOR MENY.
- Trykk igjen for & velge KORT2 SPOR DISP og igjen for & velge filnummer med

0-9 tastene.

Trykk for & bekrefte. Sporet kan na ses pa radarskjermen.

for & avslutte.
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5.13.8 Lagre Spor pa lagringskassett

SPOR FUNKSJON ma veere valgt til PA for at denne funksjonen skal fungere. Radaren mé& vaere
i kombinert eller plotter modus og NDB-33 tilleggsmodul ma veere installert i radaren.

SUB
og deretter , for a velge PLOTTER MENY.

- Trykk n for & velge MINNEKAPASITET / KOPIER MINNE MENY.
- Installer en lagringskassett i radaren.

- Trykk

- Trykk tastaturknappen to ganger for a velge KOPIER TIL — Kassett 2
- Benytt 0 — 9 knappene for a lage et 4-sifret filnummer.

- Trykk BT | for a bekrefte.

- For & bekrefte filnummeret, trykk og for & angre, trykk .
SUB
- Trykk | MENU | for & avslutte.
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